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LISTA PŁACZU 


Specjalnie na prośbę naszych czytel- 
ników, przedstawiamy tzw. listę płaczu 
- tak powszechnie zaczęto określać 
świetne gry, które lada moment znikną 
ze sklepowych półek. Będzie nam was 
brakować: 
* Act of War - Złota Edycja 
» Broken Sword: Anioł Śmierci 
+ Cezar [V 
+ Dragonshard 
* Fahrenheit 
* FlatOut 2 
* Football Manager 2007 
* Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
* Joint Task Force 
+ Scarface: Człowiek z blizną 
* The Settlers II: 10-lecie 
* The Settlers II: 10-lecie - Wikingowie 
+ The Settlers: Dziedzictwo Krółów 
* The Settlers: Dziedzictwo Królów 

- Legendy + Misje Dodatkowe 
* Titan Quest 
4 * ToCA Race Driver 3 
+ True Crime: New York City 
* Tycoon City: New York 
) * Worms 4: Totalna Rozwałka 
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GRY, KTÓRE LECZĄ 


Naukowcy z Radomia dowo- | nia, np. wysypki wągrów 3 Ą E = =.A 5 550 ŚM: 
dzą Fajna Cena leczy! | Prawdopodobnie chodzi j j śC. |= | EKSPERCI DONOSZĄ 
Ekspertyzy wykaz tu o właściwości pomarań- = ź z 

bliski kontakt z > | czowej farby drukarskiej i c > : Jak łatwo zwiększyć swoją emeryturę? 
mieć znamienny użytej do produkcji naklejki > Zainwestować w FC! Analitycy z firmy 
leczenie chorób dojrzewa- | Czytaj na str. 7 RE " Pamelanderson 6 Jingjang przewidują, 
że ceny gier z Fajnej Ceny po wycofaniu 
serii będą cały czas wzr . W ciągu 
najblizszych 10 lat ich wartość wzroś- 
nie nawet o 985%! 


= Tu jeszcze dwa dni wcześniej była 


- pos ZZAk OW 


Tylko u nas! 
Szczegółowy raport z obdukcji 
"Remigiusza W., mieszkańca 
warszawskiego  Pożalsięborza, 
jednej z ofiar przetaczających się 
przez kraj zamieszek w punktach 
sprzedaży. Jak wiele ludzie są 
w stanie zrobić by zdobyć wyma- 
rzoną grę? Okazuje się, że aż za 
" dużo. Komentarz psychologa 
społecznego, dr. Stanisława 
Ledwomyśli, na str. 11. 


OŚWIADCZENIE. Firma CD Projekt oficjalnie potwierdza, że z końcem czerwca seria Fajna Cena zostaje wycofana z rynku. Dałsze plany firmy zostaną podane już wkrótce. 


* 


Gdy prawie dwa lata temu zaczynałem 
pracować w PLAYU jako redaktor, miałem 
poczucie, że robimy nowoczesny magazyn 
o grach, który z przyjemnością się czyta. 

Świat idzie jednak do przodu — to, co 
kiedyś było dobre, dziś przestało nas zadowalać. 
A skoro sami jesteśmy swoimi pierwszymi 
czytelnikami, zdecydowaliśmy, że musimy to 
w takim razie zmienić. 

Płyta DVD. Lepszy, bardziej czytelny układ 
tekstów. Większe screeny, na których lepiej 
widać, jak wyglądają gry. Lakierowana okładka. 
Lepsze fulle. Niższa cena. Ten sam, wciąż 
najwyższy styl. Nam pasuje. A Wam? 

sweter 


n 
Ronaldinho specjalnie dla PLAYA! 


On w ogóle rzadko udziela wywiadów. Nam dał. I mówi. Wolelibyśmy z nim 
co prawda zagrać mecz, ale skoro wydygał i nie chciał wyjść na boisko, to 
musieliśmy włączyć dyktafony... 
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MOTOGP 07 


przelatywać lądujące na 
pobliskim lotnisku odrzu- 
towce, a nocne Tokio 

z ulicznego trybu extreme 
wreszcie stanie się 


to tysięcy trójwymia- 

rowych widzów na 

trybunach wzdłuż to- 
rów i silnik potrafiący ucią- 
gnąć dwadzieścia tysięcy 
gapiów na ekranie. No tak, 
jak się stworzyło niemal 
idealną formułę motocyklo- 
wej symulacji, pozostaje 
ozdabianie tras. Wyraźnie 
większa niż w ubiegłorocz- 
nej edycji widoczność po- 
może w pokazywaniu 
wznoszących się obok as- 
faltu namiotów obsługi 
i zaparkowanych ciężaró- 
wek, nad brytyjskim torem 
Donington Park będą nisko 


odpowiednio neono- | Trybun jeszcze nie zbudowano, więc 
| ze stu tysięcy widzów przyszło sto 


i 


we. Tu będzie cze- 
kać dwudziestka no- | 
wych, gotowych na | 
tuning i zmianę wy- 
glądu maszyn, zaś 
w bardziej ortodok- 
syjnym trybie GP 
dojdzie nowa klasa 
motocykli: 800cc. 
Oczywiście licencjo- 
nowana, tak samo 
jak cała reszta. 


PRODUCENT: Climax DATA WYDANIA: listopad 2007 
GATUNEK: sierpień 


drzwi do wysadzenia i przy- 
czółek do zdobycia, ale 
chowanie się za nimi obniży 
morale i sorawność załogi. 
A wtedy biomechaniczne 
hybrydy i owady nie z tej 
ziemi rzucą się na nas 

i po zabawie. Lepiej 


ruga część strzelani- 

ny nie zaczyna się 

w Strefie 51 — trzy- 
mana tam menażeria roz- 
pełzła się po okolicy. Zdoby- 
wanie miasteczka 
przez mały oddział 
żołnierzy 


AREA 51 


AE 


COMPANY 
OF HEROES 
OPPOSING FRONTS 
BEZ JANKESÓW 


Czerwone berety nieodparcie 
przyciągały ogień MG-42 


wniesie 
klimat za- 
grożenia zna- 
ny z Bliskiego 


walczyć w pierw- 
szym rzędzie, przyj- 
mując przegląd 
dramatycz- 


Wschodu. Pod- 
władnym wskażemy 


nych, skrypto- 
wanych wyda- 
rzeń i zasadzek. 
Grafika pojedzie 
na silniku Un- 
reala 3, a my 
przejedziemy się 
hummerem 

i przelecimy śmi- 
głowcem, strzela- 
jąc z kaemu. 


o właśnie tak wygląda 


otoczenie bogate w cele 
O Z ZEE ZEE ZZ 


PRODUCENT: Midway Studios DATA WYDANIA: wrzesień 2007 
GATUNEK: strzelanina fpp 


ięcej armii i urozmaiceń 
W żądali fani CoH. | dostaną 

— w kontynuacji. Gra bry- 
tyjską armią przebijającą się w kie- 
runku francuskiego Caen skłoni do 
ostrożności i mądrego zdobywania 
pozycji, a germańskimi czołgami po- 
jeździmy w Holandii podczas opera- 
cji Market-Garden. Nowymi armiami 
zagramy też w sieci. 


PRODUCENT: Relic Entertainment 
DATA WYDANIA: jesień 2007 
GATUNEK: miażdżąca strategia wojenna 


WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA 


nuują prace nad Falloutem 3 - do 
ujawnionych wcześniej grafik kon- 
cepcyjnych oraz teasera dorzucili 
właśnie Liama Neesona, który pod- : 
kłada głos głównego bohatera. 


Spece od postapokaliptycz- 
nego survivalu z firmy Be- 
thesda Softworks umiejęt- 
nie przypominają, że konty- 


GSC Game World zapowiada nowe 

gry w świecie S.T.A.L.K.E.R.-a. Mo- 
wa o „nowych pomysłach”, więc nie 
muszą to być proste kontynuacje. 


; Drugoligowy wydawca Red Mile En- 
; tertainment zgarnął licencję na gry 
i o Sin City. Przy pierwszej współ- 

; pracuje autor komiksu, Frank Miller. 


doprac owana 


i wciągająca ta 


+ rozbudowany sysi 
gry wieloosobowe 


+ polska wersja językowa. 
SPRRRSA 


HTTP:/DOM.DEEPSIILVER.COM 


Wydawca gry w Polsce: Cenega Połand Sp. z o.o. 02-234 Warszawa, uli. Działkowa 37 


SKYSJĘFA 


LLEN 


THE GOLDEN COMPASS 


FANTAZJA DLA WSZYSTKICH 


ilmm na podstawie pierwszej części trylogii 

Mroczne materie Philipa Pullmana może 

zamieszać na półce 
z familijnymi baśniami. Za- 
grają w nim między innymi 
Nicole Kidman i nowy Bond, 
czyli Daniel Craig. Wraz z zi- 
mową premierą dostaniemy 
grę. Przygody dziewczynki 
z Oksfordu, która trafia do 
równoległego świata, by 
rozwikłać zagadkę porwań 


Shiny Entertainment 


dzieci, zmaterializuje firma Shiny. Wyposażona 
w tytułowy wskazujący prawdę kompas boha 
terka przemierzy miejsca za- 
czerpnięte z filmu, używając 
sprytu, by omijać wrogów. 


Jej sojusznik, pancerny 


ce i rozbijaniu przeszkód 


sytuacyjnych łamigłówek. 


gwiazdka 2007 


zręcznościowa monitoryzacja filmu 


SPIDER-MAN 
FRIEND OR FOE 


od tym tytułem kryje się zapewne gra za 


Z WROGIEM U BOKU 
powiadana jako Spider-Man: Trilogy. Miała 


Ę to być zręcznościówka z przymrużeniem 


oka czerpiąca ze wszystkich trzech filmów. Spi 
dey wspomagany przez sojusznika wybranego 
z marvelowych postaci (na przykład Blade 'a) miał 
walczyć z superłotrami (doktorem Octopussem, 
Sandmanem, Green Goblinem), a potem włączać 
ich do puli pomocników. Rosnąca kolekcja wspól 
nych combosów i opcja 
gry we dwóch miała obni 
żać poziom nudy. Activi 
sion nie potwierdza, czy 
Friend or Foe to dawna 
Irilogy, nie podał też plat 
form docelowych. Ale wyj 
dzie pewnie na wszystko, 
co błyska i piska 


Raven Software 
jesień 2007 
pajęcza zręcznościówka z humorem 


WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA 


Wirująca sieć : Wykręcone baśnie 
Z okazji 20-lecia filmu Dirty 
Dancing Codemasters wyda 
pod koniec roku sieciową 
grę na jego motywach. 


baśnie braci Grimm 


; American McGee's Grimm będzie 
duchowym następcą Alice: opowie 


ny sposób na wiosnę 2008 roku. 


mpire milczy, ale nowy FlatOut bę- 

dzie chyba jednym z tych ściem- 

nianych exclusive'ów, które niby 
miały być tylko na X360, a po cichu po- 
wstają i na pecety. Doświadczenia Bug- 
beara z gięciem i rozwalaniem samo- 
chodów pięknie rozkwitną po przesiad- 
ce na nextgenowy silnik, a w powietrzu 
będzie latać R | 
JEZ > 


Bugbear Entertainment 


WIEŚCI ZE ŚWIATA 


na swój upior- 


niedźwiedź, pomoże w wal 


A współpraca przyjmującego 
różne kształty demona przy- 
da się przy rozwiązywaniu 


WIEŚCI ZE ŚWIATA 


Nie tylko Colin McRae DIRT 
Neon, silnik napędzający DIRT-a, 
zabłyśnie w kontynuacji serii TOCA 
- Race Driver One znów stawiającej 
na bogactwo pojazdów i wyścigów. 


/af 


away from keyboard 


Polska gildia Ostatnie Tchnienie [zgon] 
została wybrana gildią tygodnia 

w Guild Wars. Gratulujemy wielkiego 
sukcesu, szczególnie że to bardzo mło- 
da organizacja. 


Shadowrun wystartował i na pecetach 
w zasadzie nie istnieje. Powód: wyma- 
ga Windows Vista. 


Premiera StarCrafta Il w Korei pokaza- 
ła różnice między e-sportem tam 

i wszędzie indziej. Stadion Narodowy, 
pełne trybuny (kilkadziesiąt tysięcy 
osób), turnieje, gracze z całego świata, 
wywiady z najlepszymi zawodnikami 
w historii, transmisje na żywo w tele- 
wizji. Nie mamy pytań. 


cze więcej napędzanych solidną fizyką 
kawałków pojazdów i otoczenia. Do wy- 
ścigu po piaszczystej prowincji, torach 
i ulicach stanie teraz po 12 aut. Oprócz 
kariery do gry zawita imprezowy tryb 
carnage, czyli 56 mieszanych wyzwań: 
od wyścigów przez derby zniszczenia 
na arenach po słynne minigry w strzela- 
nie kierowcą do celu. Podkręca się też 
bladego dotąd multiplayera: będzie 
"m, między innymi liga kierowców. 


W zamyśle kolor miał porażać rywali. 
I prawie się udało, ale wygrał daltonista 


a” 


2007 
wyścig z kapitalnymi kraksami 


WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA 


| Gotyk bez piranii 

: JoWooD zapowiedział grę Gothic 4, 
: ale nie wiadomo, kto ją zrobi. Z do- 
; o tychczasowymi autorami z Piranha 
;: Bytes wydawca zerwał współpracę. 


Tapefa GRATIS! 
DO KGŁZAEJO gaAZŁETU 
Kopiornegona stronie 


 Promocjaodr21 majajdo 30, € <TWcar200713 


GGT JAA 0d ZADAN 


Ścigaj się na torach całego 
świata wygrywając mistrzostwa 
i zostając najlepszym zawodowym 


RACE DRIVER, 
UP Me żż - kierowcq rajdowym! 


| aeejgwi 


Dla telefonów: N1, N2, N4, Nó, 3 
$3, $7, $8, M3, M6, E3, E5, Eć, 


E7, 61, HI, H2 


s — 
wyślij FNSJ1 185 == 
pod nr 75555 (6,10zł) FNSJ10067 
pod nr 72555 (2,44zi) 
, : NIN2N4N5N6S357,8$9, 
M2 M3 M4 MS,E3E5,E6,E7,A1 
A2A3AT,ABHI 


FNSJ10037 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NI,N2,N4 N5,N6,53,57,58,59,M2 
M3M4, M5, M6, E8.G1,63,A2,A3, 
A4,ASAT,AB,HH2 


FNSJ10007 
pod nr 72555 (2,44z1) 


FNSJ10022 


pod nr 72555 (2,44zt) 
N2N4N5,N6$3,58,59,M2MG, 


FNSJ710036 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NIGN2N4,N5,$3,57,58,M2,M3, 
MAMS,M6GI,G3ALAŻAB,A4, 
AS,A7,A8,HLH2 


FNSJ10121 
pod nr 72555 (2,44zt) 
N2N3,N5,N6$3,57,58,99, M2, 
M3M4 M6, E3E5,E6E7,G1G2, 
A3,A5,A7,A8 


FNSJ10091 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN2N5,$3S8,N 
M6E3E5,E7 


FNSJ10069 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2N4 N5,N6,53,57,S8, M2 MG, 
E3ES,EGE7,AŻA4, 


pod nr 72555 (2,44zł) 
N1,N2N4,N5,57,58,M2,MS,M6, 
E3E5,E6,E7,GZA3A4A7,HI, 
H2 


yŚlij FNSJ10338 
25555 (6,10 zi z VAT 


a 


ze 
FNSJ10137 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NAN6S3.S7,S889 M2 MBM, 
M6E5E7 


NSJ102 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2,N4N6,S7,S8,E6HI,H2 


FNSJ10204 


d nr 72555 (2,44z!) 
N2N8,N4,N5,53,87,M3,E,HI,H2 


FNSJ10199 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2N3 N4N6S7,SGMGEJ,HI, 
H2 


FNSJ10185 
pod nr 72555 (2,44zł) 
M2MGM4MSM6,LLNTNZNG, 
N4,N5,N6,S3.55,57,58.G1,GZA!, 
A2A3,AA,AS,AT,ABE3ES,E6,E7 


©lin mcrae rally 


ś WE = = 


żesz pojeździ 
Wyślij FNSJ10013 pod nr 75555 (6,10 zł) 
Dla tel: NZNZ,M $%,$7,88,S9, M2, M3, M4, M5, EZ, H1,H2 


PRAWDZIVVE 
BRZMIENIE 


nr 73555 
yżemzciE 3,66 zł z VAT 


FNSP3445 
FNSP3510 
FNSP3500 
FNSP3496 
FNSP3446 
FNSP1386 
FNSP3514 
FN$P3376 
FNSP3475 
FNSP3486 
FNSP3515 
FNSP3327 


FNSJ10017 
pod nr 72555 (2,44zi) 
N2N3N4NS,N6S3,85,54,57,88, 
M5,M6E3E5,E6GI,A3,A4 AS, 


BG 
ŚĆ 


FNSJ10276 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN2N3N4N5N6S7,5889, 
ABAT, 


FNSJ10212 


pod nr 72555 (2,44zł) 
NI 7,98, M2,M3,M4, 
GI 3 


FNSJ?160 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2N4 N5,N6,S3,S8, MGNG, ES, 
E7GUG2HIH2 


pod nr 72555 (2,44z() 
NIN N4N5S3 SB E3,E5IE7 
Tra 
FNSU1445 
FNSU1510 
FNSU1500 
FNSU149%6 
FNSU1446 
FNSU059%0 
FNSU1514 
FNSU1376 
FNSU1475 
FNSU1486 
FNSU1515 
FNSU1327 
FNS$U1327 


Music Is My Extasy 
Desfinafion Calabria 
Ladida 

Project Well 

Miracie 2007 

Shake Your Boom Boom 
Get Down 

Inside 

In The Dark 

My Love 

Sextosy 

Dolły Song (Levas Polka) 
Diabolissimo 

Take My Hand 

Mamy siebie 

Sacrum 

Looking For Love 


Baracuda 
Beafirucx 
Cascada 
D-Bomb 

DJ Magic 

DJ Mogic 

DJ Tiesto 
East Clubbers 
East Cubbers 
Holly Dolły 
MBrofhervs Forseco  FNSUT509 
Max Farenthide FNSU1507 
Mezo 8: Tabb 8.K. Wilk FNSU1513 
Mezo FNSU1369 
September FNSU1474 
Widziałemtwoje oczy Verba FNSU1516 _ FNSP3516 
Za miłość mą weekend FNSU1493_ FNSP3493 Ź ; | ; 3 


REAL MUSIC są dostępne dla telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 
623016260, 6630, 6650, 6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, 
V300, V500, V547, V550, v600; Siemens: C65, CX65, CX70, M65, $65; f 4 a; 

SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i. Aby pobrać wyślij SMS pod numer : 5 
73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, np: FNSU1279 ge EĘ 


RK zadzwon pod numer Z15% FNSA3909 FNSA3990 
DZ ż 


pomowzcnzzpawam NY 73555 
© REWON 3 s6 zt z vaT 


FNSU9181 
FNSU9094 
FNSU9166 
FNSU9178 M 
FNSU9176 

FNSU9138 — FNSP1345 


a” 
FNSU9081 _ FNSP1301 


JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) Aby pobroć wyślij SMS Ę | z 


isbn ai FNSA5767 FNSA5768 FNSA5774 | FNSTi3734 


Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer. "0* w kodach jest 
0 kodzie FNSP90927 dla numeru 698088X XX, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: FNSP: 


FNSJ10368 
pod nr 72555 (2,44zt) 
NINŻN4 NS M2, M3,MA MS, 
M661,53,58.E3,E5,E7,A4,A5, 
AABHH2 


FNSJ10168 
pod nr 72555 (2,44z1) 
N2N3,N4N5,N6,53,98,59,M2, 
M3M4N5,E3,E5E6,E7,AL,A3, 
AT,AB 


FNSJ10371 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NINGNANGS7 SB AŻ MSME 
ESESEGE,ABMAJ,HLHŻ 


pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN8N4N6$357,5859,M2 
M3M6 MG EGESEGE 
AUHUH2 


FNSP3509 
FNSP3507 
FNSP3513 
FNSP3369 
FNSP3474 


Eńcsson - E3: K3001; ES: KS00I; Eć: T610, T630; E7: K7004; Sagem - G1: MYX5-2; G2: MYX-7; G3: MYX-5; Samsung - A: SGHC100; A2: SGH-X100; 
E700; A8: SGH-E800, E820; LG - L1: LG-C3310; Shamp - H1: GX10; H2: GX20, GX30; 


| OMMGZEJE ce J2GEG 240M2UW | LPEW mIŻEGO ŻAJAZUMU 
A 23; 4 z p; ; ś s. e 


Ę o 
FNST11779 FNST11830 FNST11875 


ka A 


1172555 
ZAdatz VAT 


FNSP1423 
FNSP1300 
FNSP1376 
FNSP1429 
FNSP1353 


Beaufiful Liar 
Boten Anna 
Give if To Me 


A5627 FNSA5766 | FNSTI2648 _ FNST12817 


ENST13120 


EJ 


eeg =. z 
FNST13761 _ FNST13762 
Jok 


698088KXX. Możesz dołączyć też do prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je 


"K 


FNST12039 


| 


| 


FNSJ10122 
pod nr 72555 (2,44zi) 
N2N4,N5,N6,$3,57,58,59,M2, 
M3MA, M6, E5,E7,A2,A7,48 


FNSJ1042 


Rod nr 72555 (2,4421) 
N4,N8,M2 M3 MA MS,ES.E5,E7 


mafia 


Fa 


FNSJ10345 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NI,N2N3,N4,N6,$3,54,58,M3, 
M4 MG, E3ES,E6,E7,AŻA4AS, 


DABHIHŻ 


FNSJ10367 
pod nr 72555 (2,44z1) 
NI,N2 N4N5,M2,M3,M4, M5, 
M6/G1,53,57,S8,EB,ES,EJ,A2, 
M4,B5,A7,A8,H,H2 


; l FNST13759 


FNSJ10124 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N1N2N5,N6,83,57,88,59,M2, 
M4,E5,E7,G1,GŻA3A5,A7,A8 


pod nr 72555 (2,4421) 
AS NGMŻAGNAMSEA 
„Ay / 


FNSJ1182 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN2N3,N5,N6,S8, MZ MŚ, M6, 
E5E6E7,GI,A7,H1H2 


sgk s 
FNSJ10357 
od nr 72555 (2,44zf) 
RZNANSNGNZAGMAHSE5, 
E6E7 


FNSP3321_ || Przed pobraniem gry upewnij się, że jest ona obsługiwana przez Twój telefon Nokia - N1: 62301, 8800; N2: 6020, 6021, 6030; N3: 35101; N4: 3100, 3200, 3220, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 6810, 6820, 
7210, 7250, 72501; NS: 6600; N6; 3650, 7650, N-GAGE, N-GAGEQD; N7: 3650; N: 7650; N9: N-GAGE, N-GAGEQD; Siemens - $3: M65; $5: S55, SL55, M55, C60, MC60; $4: $55, $LL55, M55; $6; C55, MT50, M50; 
$7: 065; $8: CX65; 9: SX1; Motorola - M2: MOT-V220; M3: MOT-V300, MOT-V400, MOT-V500, MOT-V525M, MOT-V600; M4: MOT-C650; M5: MOT-V3; M6: MOT-E398; M7: MOT-T720, MOT-T722; Sony 


: SGH-E300; A4: SGH-X480; A5: SGH-X450; A7: SGH- 


FNST3631 


łać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, i zac 9. Ray 
jo dwukropku, np. 
Ciebie! Koszt wystania $MS-a pod numer: 72555 - 2 zł netto/2,44 zł z VAT; 73555 - 3zł netto/3,66zi z VAT; 75555 - 5zł netto/6,10zi z VAT. Telefon pod nr *7155 - 1 zł/min (1, 22 zf z VAT/min). Pamiętaj: Oby pobrać polifonię, 


Ed 


FNST124 


FNST13699 — FNST13701 


FNST3652 


numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię 
P0927 698088X XX: To melodia dla 
odgłos, real music, tapetę, animację, grę Java 


58 FNST12461 


ENST13723 


FNST3933. 


lub film, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane polączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku probiemów z pobieraniem na telefon wejdz na strone 


www.pomoc.papla.pl 


Oferta dostępna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzących działalność na terenie Polski): Orange, Pius GSM, Era GSM. Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają freści erotyczne i są przeznaczone dla osób pełnołetnich. Regulamin usług dostępny jest na sironie 


www.papia.pi/pdf/regul 


iamin.pdf. Zamówienie dowolnego elementu jest jednoznaczne z okcepiacią regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dotyczących produktów Avantis. Dzwonki Real Music oznaczone * sq inspirowane oryginalnym nagraniem. 


PARNO I GRAFA 2D 


m a = 


ł /Daiquiri proszę... 
ale takie esto 


łączeniu wielu takich wy- 
kończeń w serie — niczym 


łynący z xboxowej se- 
rii wyścigowej Project 


Gotham Racing pro- w grach skate owych ma- 
| ducent szykuje strzelaninę my wiele razy wracać do 
kombosami. Tytułowy tych samych poziomów, by 
klub to tajne stowarzysze- odkrywać sposoby pod- 
nie najpotężniejszych ludzi trzymywania sekwencji. 
wiata. Rozstrzygają oni Sponsorowana przez SEGĘ 


/ spory i zwykłe zakłady, wy- gra aż się prosi o porządne 
stawiając do walki najemni- tryby multi, ale na razie 
ków. Z kamerą za plecami wiadomo tylko, że będą. 
gościa wybranego z ósemki 
barwnych typów postara- 
my się przeżyć na serii 
aren, od otwartych placów 


wykończenie ostatnim po- 
, ciskiem w magazynku — ta- 
; kie rzeczy dadzą więcej 
punktów potrzebnych do 

; odblokowania nowych 
ren. Majątek zbijemy na 


Najnudniejsza walka sezonu: 
starcie trzech niewidomych 


PRODUCENT: Bizarre Creations DATA WYDANIA: 2007 PRODUCENT: Wizarbox 
GATUNEK: nowatorska strzelanina tpp DATA WYDANIA: listopad 2007 


GATUNEK: klasyczna przygodówka 


: powrócić do niego powtórnie. 
Pirma może + Raven pracuje w sekrecie 


ukryć wszyst- > (ups, już nie) nad kolejną 
ko przed gra- ;: częścią tej antynazistowskiej 


czami, ale nie : rzeźni. Znają się chłopaki, 
rzed komisjami gieł- : będzie ok. Tytuł powinien si = s 
A s a ć AG OSACK, ŻON 0 Koniec rejsu, czas | 
NY. . - s w a! AT = p 5 ja 
owymi papierach iinanso : pojawić na zdam pod koniec ' wysunąć koła! 
wych Electronic Arts wyszło « przyszłego roku. : 


jak byk, że Godfather 2 jest ; 
w produkcji. Pytani o to 
przedstawiciele iirmy odpo 
wiadają, że to naturalny bieg 
rzeczy, bo koszty engi- . czeka na kolejnego potomka. 
Piąta część jest już 
w produkcji — wygadali się 
o tym dziennikarze pisma 
Games for Windows, a resztę 
dopowiedział znany serwis 
internetowy. PRODUCENT: Big Huge Games DATA WYDANIA: jesień 2007 
GATUNEK: dodatek do głośnej strategii 


Jedna z najpopularniejszych 
i najstarszych dynastii gier 


ne 'u musiały się przecież 


ODDOD 


KIJE 
ZWYIOCIĆ: 


Minęło kilka lat od powrotu 
do zamku Wolienstein, czas 


0000000000 


WIEŚCI ZE ŚWIATA ” WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI Z 
będzie nieaktywna, a drogi do nich 


W Team Fortress 2 zobaczymy zagrodzone. Areny będą mieć ; _ Brash Entertainment, wydawca : om gry Beowulf obiecują, że 
dynamiczne poziomy. Ze kilkanaście wariantów zależnych | z Hollywood, ma w planach ; bohater średniowiecznego poematu 
wszystkich przyczółków od wybranych na starcie ; dwanaście gier na podstawie * zrewolucjonizuje gatunek siekanin. 


do zdobycia i utrzymania część przyczółków. Koniec z rutyną! filmów, w tym 300 i serii Piła. Gra powstanie na podstawie filmu. 
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w tym 
miesiącu 


wej restauracji można zjeść 
dwa (słownie: dwa) pierogi 
z homarem, a za 15 — lody 


- rupkę licealistów, zatrzęsienie broni (w menu 
która cudem wyszła  pukawki i kolekcja z serii 2 ogórka podawane na wysu- 


cało z horroru je- co-tam-pod-ręką), rolę orę- plimowanym talerzyku. Wbudowany HUD? 
dynki, spotkamy teraz na ża spełni także Światło z la- 7 Gdy zamykasz przed snem 
| wyższym stopniu rozwoju: tarki. Można liczyć na słusz- oczy, pod powiekami poja- 


f wia się interfejs z Com- 
mand 8 Conquer 3. Na spotkaniu 
z laską myślisz, jakiego enchanta 
założyć na nowy miecz w WoW-ie. 

E W 
Szkoła przetrwania 
5 Zmieniasz codzienny jadło- 
spis. Jeśli masz kasę, za- 
mawiasz pizzę na-dowóz, 
jeśli nie — wybierasz rzeczy, które 
robi się w 40 sekund. Poznałeś już 
serek z dżemem, prawda? 


w college'u. Nie będzie im ną porcję przygodówko- 

| tam jednak dane odpocząć, ' wych przerywników, survi- 
| bowiem tajemnicza roślina valowe walki i horrorowe 
rozprzestrzeniająca się nie- napięcie. Nie można — na 
powstrzymanie po kampu-  wymiatającą grafikę. Rów- 
| sie (nie, to nie konopie) za-  nolegle z PC gra powstaje 
mieni życie studentów na PS2 i Wii, nextgenowych 
| w nowy koszmar. Spaceru- fajerwerków nie będzie. 

jąc po coraz bardziej 
mrocznych zakątkach uni- 
wersyteckiego miasteczka, 
pokierujemy wybranymi 
parami z sześciorga boha- 

| terów. Co jakiś czas będzie 
scenariuszowa okazja do 
wymiany postaci, a stero- 
wanego komputerowo 
partnera w dowolnej chwili 
| zastąpi drugi gracz. Ma być 


- h 4 
Ekologia ponad wszystko 
| Śmieci na biurku to pro- 
blem, więc ogryzki wsa- 
dzasz do plastikowych po- 
jemniczków po jogurtach, 
a wszystko, co da się tak skompre- 
sować, wciskasz w butelkę po coli. 
A_4 


j = Niech gadają 
PRODUCENT: Hydravision E = Ś Ludzie mówią, że za dużo 
aa kac zzz grasz. Serio? Ty zaczynasz | 
GATOMAK:risl horror ; myśleć, że prawdziwi znajo- | 
; k mi są w sieci i na forach, dzielisz 
się z nimi swoimi problemami 
i chcesz spędzić z nimi sylwestra. 
h 4 


Przyjemne z pożytecz- 
3):: 
Na angielskim używasz 
zwrotów z GTA i Obliviona. 
Nauczyciel chwali za rozległą 


i zróżnicowaną frazeologię, ale 
gani za akcent z Compton. 


Lingwista 
2 Wiesz, co oznacza wtf, 
iś ŚR. | brb, owned, instagib, /afk 


i lol. Co więcej, zacząłeś 
używać tych zwrotów w gadkach 
z ziomami. Omg, co za noob! 
Uważaj tylko przy dziewczynach. 


W 
Nasza szkoła 
z | Niektóre laski zrywają 
z kolesiami, którzy za dużo 
grają. Ty zapoczątkowałeś 
nowy trend: dajesz im odpór dla- 
PRODUCENT: Kylotonn DATA WYDANIA: trzeci kwartał 2007 tego, że przed monitorem widzia- 
GATUNEK: brutalny futbol przyszłości łeś je ZA RZADKO! 


Tajemnicza roślina była wielkim 
wyzwaniem dla wegetarian 


o zbyt wiele dla fanów hokeja, 


POWRÓT Z ŁAWKI 


HTUMTLEETUNATZEEETUNAT EEEE TUT EIŁETUNATEZSETETYONATEFSEETNUN 


Zimna trójka (kolaborująca z Kombinatem Niezły cyrk Transformacja 

Gdzie rozegra się Half-Life 2: matka Alyx) przesyłała Enlight wraca do ekonomicznych Studio Digital Domain, które 
Episode Three? Według spekulacji wideoprzekazy w pierwszym symulacji: Circus Empire rzuci nam ożywiło roboty w filmie 

finał nastąpi w arktycznej bazie, epizodzie. Valve deklaruje, że nie na barki menażerię, od głodnych ; Transformers, chce tworzyć własne 


skąd dr Judith Mossman zawróci graczy do City 17. oklasków klaunów po głodne lwy.  : gry z dużymi budżetami. Super! 


NIIL: 


Na listę padł cień Czarnobyla, 
nawet najwięksi są w strachu 


CO JEST GRANE 


By oddać głos na grę z listy Top 10 lub z listy pretendentów, wejdź 
na stronę http://play.redakcja.pl i kieruj się znalezionymi tam 
wskazówkami albo wyślij SMS o treści LISTA.KOD pod numer 7159 
(usługa dostępna we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, 


Age of Empires III 


Plus). Koszt wysłania jednego SMS-a to 1 zł + VAT, czyli 1,22 zł > Pane - W 
z VAT-em. Kody gier są obok ich tytułów na poniższych listach. = ZI AZUE EBLELLELIAA BK 
21 Command 8 Conquer 3: Wojny o tyberium CC3W 
23 Dark Messiah Might and Magic DMMM 
ERAG 
FEAR 
s_0 13 Fable: Zapomniane opowieści FABL 
miejsce tytuł KOD__—_ Fahrenheit FAHR 
RO Football Manager 2007 FMA7 
sy Gothic 3 Half-Life 2 HLF2 
Kolejny miesiąc na tronie ze sporą przewagą nad resztą stawki. 41 Halo 2 HAL2 
Oby tylko gotycki władca nie stracił czujności! z 30 Hitman: Krwawa forsa HITM 
Infernal INFE 
Jade Empire Edycja specjalna JADE 
Pierwsze miejsce stracone, czyżby bezpowrotnie? Teraz trze- Medieval Il: Total War MED2 
ba patrzeć na cień czający się za plecami. Neverwinter Nights 2 NA 
DAR. 8h R APAOSLUCE „kd Ojciec chrzestny OJCH 
wej S.T.A.L.K.E.R. Painkiller Black Edition PAIN 
se PRmozA „ i ; Prince of Persia: Dwa trony PRDT 
Czarnobyłska strzelanina robi furorę i jak rosyjska rakieta + Pro Evolution $ 6 PES6 
pnie się do góry. Na jak długo starczy paliwa? KĘ TOEVONGON DOSC a 
Rainbow Six: Vegas RSVE 
4) + Need for Speed Supreme Commander SUPC 
MI Most Wanted Tajne akta: Tunguska TATU 
The Elder Scrolls IV: Oblivion — Shivering Isles  ESSI 
si The Elder Scrolls IV 36 The Sims 2: Zwierzaki S2ZW 
Oblivion Titan Quest Immortal Throne 
32 Tomb Raider: Legenda TRLE 
6) Ej Test Drive Unlimited 12 UEFA Champions League 2006-2007 UCL7 
35 Warhammer 40k: DoW — Dark Crusade WHDC 


29 World of Warcraft: The Burning Crusade WWBC 


7) R: „Call of Duty 2 
8) L FIFA 07 


'9) s.0 Need for Speed Carbon 


Piraci z Karaibów: Na krańcu świata 
Sherlock Holmes: Przebudzenie SHPR 


10 Heroes 
=) _ of Might and MagicV 


Two Worlds TWDS 


>> rt z isz tylko 118,80 zł oszcz 


>> E D płacisz tylko 99 zł za i Aby zamówić 
/ zajrzyj do sklepiku internetowego: 
www.ks-ekspert.pl/sklepik 

możesz też zadzwonić: 


ZIN AR kie JIN 0222321517, 022 2321518 
ROCZNA Z RABATEM W SUPERCENIE lub wysłać e-mail: 


>> | DVD płacisz 99 >ł oszczędz 10 z prenumerataQaxelspringer.pl 


Oferta ważna do 31 sierpnia 2007 roku 
Szczegóły promocji www.ks-ekspert.pl 


>> Eksp CD płacisz tylko 74 zł zędzasz E zł PENDRIVE: U172P Black USB 1.1/2.0 


oraz specjalna oferta przejścia dla bieżących prenumeratorów Eksperta z CD na wersję z DVD 
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a specjalnym po- 
kazie gry w Lon- 
dynie pierwszym 
zaskoczeniem by- 
ła osoba prezen- 
tująca dziennika- 
rzom kolejne po- 
ziomy Call of Duty 4 — z pa- 
dem do Xboxa 360 rozłożył się 
na kanapie nie kto inny jak 
sam Grant Collier, prezes firmy 
Infinity Ward, która zrobiła 
wszystkie części Call of Duty. 
Wszystkie poza trójką przygo- 
towaną przez inne studio. Wie- 
cie, dlaczego? Bo Infinity Ward, 


1 


aa 


co Collier podkreśla już na sa- 
mym początku, od razu po 
drugiej części zaczęło robić 
czwórkę. Tak, dobrze liczycie. 
Robią ją już od dwóch lat! 


(AW MODERN WARFARE MAMY GRAĆ | 


KTo: Infinity Ward 
KiEDy: koniec 2007 
LiNk: www.charlieoscardelta.com 


iedykolwiek! 


atowany i na ten temat po- 
wiedziano już w grach nie- 
mal wszystko. Do tego 
sprzęt sprzed ponad 

* sześćdziesięciu lat — jakkol- 


TAK, JAKBYŚMY OGLĄDALI ODCI- 


NEK SERIALU „24 GODZINY” 


NOWA ERA 

To dobrze, że seria Call of Duty 
zmienia epokę, bo atrakcyjny te- 
atr drugiej wojny Światowej zo- 
stał już doszczętnie wyeksplo- 


* Tanie linie oszczędzają sporo na opłatach 
| lotniskowych, po prostu nie lądując 


wiek fajny by był — nie daje aż 
tak szerokich możliwości jak no- 
woczesne uzbrojenie. Dlatego 
zadecydowano o przeniesieniu 
akcji w niedaleką przyszłość, 


W 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
u nas ciągnąca się lokalizacja, na świe- 
cie - nic, ta firma nie zawala terminów 


WOJNA Z NUDĄ 


Współczesna wojna, inaczej niż 


| sądzi Infinity (i my sami), to po- 


tworna nuda. Jasne, można zgi- 
nąć od miny na codziennym pa- 
trolu, ale efektowne strzelaniny 
trwające dłuższy czas nie zda- 


/ rzają się prawie nigdy — albo 
/ jedni mają lepszy wywiad, lot- 


nictwo i artylerię, albo drudzy. 
Efekt uboczny nudy: masa za- 
bawnych filmików na youtu- 
be'ie, jak ten, na którym amery- 
kański żołnierz udaje, że gra na 


| gitarze. To znaczy łopacie. 


/ Nieźle było to pokazane w ze- 


szłorocznym filmie Jarhead, 
w którym główny bohater, snaj- 
per, nie oddał ani jednego strza- 
łu, a z nudów chłopaki wysadzili 
skład amunicji w jednostce. 
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Pa... panie instruktorze... zdałem? — na szczęście 
i nie trzeba było odpowiadać na te ostatnie słowa 


rozwiązując jednocze- 
śnie ręce scenarzy- 
| stom, którzy wresz- 
»* cie mogą przestać 
' się zajmować sztur- 
mami na klif z barek 
. desantowych. 
Opowieść będzie 
zmyślona, ale, co 
_ stwierdzam z przy- 
krością, całkiem 
prawdopodobna. 
Oto mamy rosyjskie- 


go oligarchę Zakchajewa, który 
marzy o tym, żeby Związek Ra- 
dziecki ponownie stał się wielką 
potęgą militarną, gospodarczą 

i polityczną. Zaczyna wojnę do- 
mową na własnym terenie i że- 
by nikt z zewnątrz przypadkiem 
nie próbował mu przeszkadzać, 


Rakietowa wersja bezwirnikowa to jest to, 
mimo że przy starcie wznosi nieco kurzu 


+ wciąga siły amerykańskie 

+ w konflikt na Bliskim Wschodzie. 
; Tam właśnie niejaki Al-Assad, za 
+ brzęczącą namową Zakchajewa, 


rozpoczyna zamach stanu. Ame- 


i rykanie, jak zawsze, gdy coś złe- 


go może się stać z cenami ropy 


+ na świecie, od razu wysyłają do 
: boju swoje siły i to właśnie 


z pozycji jednego z amery- 


| kańskich żołnierzy poznamy 


połowę fabuły. Druga część to 


: akcja komandosa z brytyj- 


skiego SAS-u, 
który walczy 

z Rosjanami na 
ich własnym te- 
renie. Okazuje 
się, że wywiad 
brytyjski jest lep- 
szy od amery- 
kańskiego i wie 
wszystko o Zak- 
chajewie oraz je- 
go chytrych pla- 
nach. 

Nowy Call of Du- 
ty będzie więc 


; miał tylko dwóch głównych bo- 
; haterów. Ten zabieg ma ułatwić 
; graczom utożsamianie się z nimi 
: obydwoma, bo na dodatek nie 

; będziemy przeskakiwać własno- 
+ ręcznie pomiędzy kampaniami 

ś tak jak w poprzednich czę- 

; ściach, tylko gra wybierze za 


£ nas misje. Z jednej strony odbie- 
; rze to poczucie swobody (nawet 
;_ jeśli było sztuczne), które pamię- 
: tamy z dwójki, ale z drugiej fak- 


tycznie — sam nie pamiętam 
żadnego bohatera Call of Duty 
poza Bohaterem, polskim boha- 
terem z CoD 3. Tak, naprawdę 
miał na konsolach imię Bohater, 


* aja się popłakałem. 

; Starczy jednak o Bohaterze, 

ś w Call of Duty 4 akcja ma być 

+ znacznie bardziej zwarta, spój- 

ś na i skupiona na mocnej histo- 

; ril. Collier posunął się dość dale- 
i ko: powiedział, że ideą jego ze- 
; społu jest to, żeby w Modern 

| Warfare grało się tak, jakby 

+ oglądało się odcinek serialu „24 


godziny”. Mam nadzieję, że nie 
oznacza to ekranu podzielone- 
go na dwa mniejsze i przełącza- 


; nia się między nimi Tabem. Wia- 
; domo jednak, że miejscami ak- 

ś cja cofnie się aż o... 15 lat! Cie- 
* kawe, jak to wyjdzie. 


' BEZ ZMIAN W STYLU 


ś Mimo zmiany epoki i klimatu na- 
ś dal będzie to strzelanina, w któ- 
: rej bardzo często będziemy wy- 
; łapywać kulki i co chwila kogoś 
| kłaść trupem. Pola bitew przeci- 
* nane są bez przerwy setkami 

; pocisków z broni maszynowej, 

* coś wybucha, gdzieś przejeżdża 


| 


Cofając się i nie patrząc za siebie, kumple 
z oddziału dorobili się wspólnej mogiły 


kolumna czołgów, a my staramy 
się przeżyć w tym totalnym 
chaosie. Nie spodziewajmy się 
swobodnego biegania, gra 
polega głównie na czyhaniu za 
kolejnymi murkami i zdejmowa- 
niu kolejnych stanowisk wroga. 
Łatwo nie jest, co widać po tym, 
jak mocno Collier obrywa, gdy 
nieopatrznie próbuje przedrzeć 


_ się przez otwarte pole. Gra bez 
— nieśmiertelności, tak jak trzeba. 


Na szczęście jest tu ten sam sys- 
tem co w dwójce, czyli nie ma- 
my poziomu zdrowia wyrażone- 


j go liczbowo, tylko taki orienta- 


cyjny, który oceniamy po stop- 
niu przekrwienia ekranu. Nie 
zbiera się apteczek, tylko zapa- 
da gdzieś za kamulec, łapie 
chwilę oddechu i już ekran robi 
się czysty. To zwiększa dyna- 
mizm, ale może też odbierać 
chęć zwiedzania etapów. Które 
zresztą mają być dużo bardziej 
otwarte i mniej liniowe niż 

w dwójce, co było wyraźnie wi- 
dać, kiedy Collier snuł się po cał- 
kiem sporym gruzowisku — dróg 
dojścia do celu było przynaj- 
mniej kilka. 


KOLORY WOJNY 


Etapów w ogóle pokazano nam 
sporo i wszystkie były strasznie 


fajne. Zaczęło się od oddziału 


_ SAS szturmującego smagany 


potężną ulewą statek transpor- 
towy. Chłopaki wyładowali się 
z helikoptera na pokład i akcja 
zaczęła się natychmiast. Kilka 
strzałów, obrót, następny prze- 
ciwnik, jakieś drzwi, schody, 
błyskawica, zewsząd strzały... 
wyglądało to fantastycznie, ale 
miałem, silne wrażenie, że dru- 


+ żyna towarzysząca głównemu 

; bohaterowi radzi sobie zbyt do- 
| brze. Collierowi udało się zdjąć 

i może ze czterech przeciwników f 
: z mniej więcej trzydziestu, któ- 

; rzy padli w tym etapie, reszta to 
| efekt fantastycznego zgrania 

: i zabójczej celności jego towa- 

i rzyszy. Jak na mój gust, ten etap 
i akurat dało się przejść bez od- 

i dania jednego wystrzału, mam 

; nadzieję, że to tylko wada wer- 
i sji przedpremierowej. Tak, nie 

i sądziłem, że kiedykolwiek na- 
piszę, że drużyna sterowana 

; przez komputer zachowywała 
; się zbyt dobrze. 

; Kolejnym etapem jest szturm 

; jednostki SAS na budynek, 

w którym chowają się terrory- 

; ści. Ze ściany krzyczy w oczy 

; nadzwyczaj wulgarny rosyjsko- 
języczny napis, który szalenie 

; rozbawia całe towarzystwo 

i z Polski i z innych krajów, w k 

; rych umieją czytać cyrylicę. Col- 
ś lier nie reaguje, pewnie to za- 

ś bawny żart któregoś ze 

: wschodnich grafików. Cały etap 
+ wygląda — jeśli pominąć ten na- 
i pis — zasadniczo tak samo jak 

: w poprzednim CoD-zie, po pro- 
+; stu wąskie korytarze i masa go- 
: ści do rozwalenia. Na szczęście 


Jeden osłania, a drugi próbuje za pomocą | 


zwierania kabelków uruch 


ik 


_ przeciwnicy nie będą się poja- 


wiać w nieskończoność (na to 
narzekali xboxowcy przy trójce), 


_ raz wyczyszczone miejsca pozo- 


staną czyste już do końca misji. 


ZIELONA 
ALTERNATYWA 

Ale dopiero trzecia misja prezen- 
tuje nową jakość zabawy. Akcja 
toczy się w nocy, wszyscy mają 
na łbach noktowizory, a na splu- 
wach celowniki laserowe. Jest 
zielono, a cały teren misji przeci- 
nają zielone smugi celowników. 
Tak fajnie pokazanego nokto- 
wizora nie widziałem jeszcze 
w żadnej grze. Fantastycznie 
zgrywa się to z konstrukcją eta- 
pu — wrogowie zabarykadowali 
się na pięterku, a zadaniem 
głównego bohatera jest wbicie 
się cichaczem po schodach i za- 
łatwienie ich z boku. Collier 
wbiega klatką schodową, strze- 
lając z szalenie satysfakcjonująco 
brzmiącego pistoletu maszyno- 
wego z tłumikiem do każdego, 
kto mu się nawinie pod lufę. 
Wychodzi na galeryjkę i widzimy 
parunastu kolesi skulonych pod 
oknami, przez które do pomiesz- 


omiatających je smug lasero- 
wych. Skojarzenia z Leonem Za- 
wodowcem zamierzone. 


ŚRODKI ZNISZCZENIA 
Jednak najbardziej jarającym 
elementem nowego 
CoD jest uzbrojenie. 
Giwery mają być 
twórczym rozwinię- 
ciem tego, z czego 
obecnie karzą prze- 
ciwników służby 
specjalne USA 

i Wielkiej Brytanii, 
więc należy się spo- 
dziewać masy faj- 
nego sprzętu. Oczy- 
wiście będzie się 
dało podnosić broń 
przeciwnika. Cieka- 
we, czy kałach nie będzie prze- 
sadnie mocny, szczególnie że 
wreszcie jest to, co było dotąd 
tylko w Counter-Strike'u, a na 
co czekałem od pierwszej części 


a Medal of Honor — przebijanie 
_ powierzchni. Z mocniejszego ka- 


rabinu da się załatwić gościa 


_ przez drzwi, a nawet przez cien- 
| ką ścianę. Collier mówił, że to 


CALL OF DUTY 4 


MODERN WARFARE 


i wszystko jest liczone przez en- 
; gine i uwzględnia kaliber broni 
i oraz grubość przestrzeliwanej 
czenia wpada cały gąszcz powoli ; 
| Prawdziwy powiew przyszłości 
i poczuliśmy jednak, dopiero gdy 
; gościu złapał za bazookę, żeby 
odpędzić od siebie gromadkę 

; czołgów. Bazooka miała kapita|- 
; ny system naprowadzania: naj- 


powierzchni. Super! 


| pO 
Autostrad 


pierw pokazywało się cel, na- 
stępnie zaznaczało, od której 


strony pocisk ma go trafić, a po- : 
| chustkę, tamten inaczej nałożo- 

: ny hełm... fajny pomysł, chociaż 
+ ciężko go będzie sprawnie zre- 

; alizować. Zobaczymy. 

; Na polach bitew będzie więcej 

i chaosu, bo część ich elementów 
i będzie podlegała engine'owi fi- 


tem — wystrzel i zapomnij. Po- 
nieważ czołgi stały na wiaduk- 
cie, Collier wybrał opcję ataku 
od góry. Rakieta po opuszczeniu 
lufy wystrzeliła pionowo 

w chmury, a po paru chwilach 
niczym grom trafiła w wieżycz- 


i kę czołgu pod kątem prostym. 
; Mocarne, a do tego fajny wy- 
i buch — niezła akcja. 

; Dużą rolę na polach bitew ma 
; teraz grać światło. Na tym sa- 
; mym etapie gracz musi się 

Ń przebić przez sporą otwartą 

; przestrzeń otoczoną budynkami 
; | strzelcami. Dużo łatwiej byłoby 
; to zrobić, gdyby jakaś flara nie 

; oświetlała całego przedpola. 


' JAK Z CNN-U 

i Gra już teraz wygląda dużo 

ś prawdziwiej niż poprzednie Call 
; of Duty. Modele są lepsze, poru- 
|. szają się bardziej ludzko, a do 

| tego dochodzi masa efektów 

i specjalnych, takich jak choćby 

; self-shadowing, czyli nakładanie 
się cieni poszczególnych ele- 
mentów wyposażenia postaci. 

: Do tego pokazano nam coś jesz- 
; cze fajniejszego — zarówno po- 

: stacie naszych towarzyszy jak 

+ | wrogów będą pełne szczegó- 

; łów, które wyeliminują poczucie 


Rosyjski autobus stanowi niezłą 

osłonę dla kryjących się w nim 
wrogów, ale z odpowiedniej 
broni da się przebić blachy 


walki z armią klonów. Ten ma 


+ zycznemu — niestety na razie In- 
ś finity planuje rzucać po okolicy 

| tylko puszkami, butelkami 

i | ogólnie takimi raczej małymi 

i przedmiotami. Za to będzie się 

; dało wysadzać maszyny, samo- 
« chód potraktowany kilkoma se- 
i riami stanie w płomieniach, 

; a potem efektownie wyleci 

; w powietrze. 

; Ciekawie zapowiada się tryb sie- 
; ciowy, bo będzie stanowił kon- 

: kurencję dla Battlefielda! - 
+ Pojawią się punkty doświadcze- | 
* nia oraz cała masa giwer | 
; | sprzętu do odblokowania. Col- 
* lier podkreślił, że system pozwa- 
ś la firmie na dowolne zmiany 

| | rozszerzanie go, tak więc wy- 

: gląda na to, że zawsze będzie 

i coś nowego do zdobycia. Ser- 

Ń wery nie będą za duże — do 32 

; graczy — ale to powinno wystar- 
: czyć do konkretnej rozwałki. 

; Maniaków karcenia konsolow- 

i ców zmartwię — nie będzie 

; wspólnych serwerów. Pecetow- 
i cy zagrają tylko z pecetowcami. 
i Ogólnie Modern Warfare, mimo 
przeniesienia akcji w przyszłość, 
; nie zmieni założeń tej znako- 
; mitej serii — i to nie wada, ale 
* olbrzymia zaleta! Na dodatek 

; postrzelamy się jeszcze w tym 

* roku. Oj, ale będę w to grał... M 


zooltar 
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ewolucji nie będzie, 
druga część nie zmie- 
nia formuły, która 
przyniosła sukces 
pierwszej. To może 
chociaż ewolucja? | na 


dowa map i mechanika starć 
są stare jak StarCraft — mamy 
zbierać kryształy i gaz na ma- 
pach o kilku poziomach łączo- 
nych rampami, wokół których 
według zasady papier, nożyce, 
kamień będą się tłuc jednostki 
Protossów, Terran i Zergów. 


NOWI W STAREJ BAJCE : 


Autorzy kładą nacisk na tryb 
multi. Scenariusz singla to ta- 
jemnica, wiadomo tylko, że to- 
czy się cztery lata po Brood 


NIEZALEŻNIE 

OD TEGO, KTÓRĄ 
ZE STRON GRAMY, 
WARUNKIEM 
SUKCESU JEST 
OGARNIANIE NA 
BIEŻĄCO WIELKIEJ 


ILOŚCI ORA 


WA GWIAZDA 


STARC 


Po niemal dzkadzię rosnących i kurczących się nadziei fani 
dostaną dokładnie to, na co tak w js czekali: starą grę 
w nowym opakowaniu. Co dóstani 


ryś Blizzard 
ujawnił tylko 
jedną nową jed- 
nostkę Terran 

i umiejętność 
zerglingów. Naj- 
więcej informa- 
cji jest o Protos- 
sach, trzonem 
ich armii są na- 
dal zeloci, któ- 
rzy teraz mogą 
szarżować, do- 
padając szybko 
przeciwnika. To 
świetny sposób 
na jednostki 


i strzelające. Gdy mimo tego ze- 
i loci legną pod ostrzałem, zastą- 
i pi ich immortal, zmodyfikowany : 
: dragon z potężną tarczą akty- 
; wowaną przez ciężki ogień. 

; Broń ręczna jest za słaba, by 

to się nie zanosi. Ekonomia, bu- : 


włączyć potężną osłonę, więc 


i immortale nie mają raczej szans 
ł z reaperami, nową jednostką 

i Terran. To lekka piechota z ple- 
| cakami odrzutowymi błyska- 

: wicznie przemieszczająca się po 
i polu walki mimo przeszkód te- 

i renowych. Ale szybkość nie 

ł ustrzeże ich przed nową odmia- i 
i ną dragonów, czyli stalkerami. 
Są lekko opancerzone, niesamo- : 
+ wicie ruchliwe, mają broń ideal- 
i ną przeciw lekkim celom i mogą : 
się teleportować, by dogonić 

; uciekających albo uciec z Kit 


Zergowie zalewają wroga słabymi, 
szybko hodowanymi potworkami 


reszta? 


! 
e | 
8 
i granego starcia. Ciężkie wspar- L * | Hi 
+ cie zapewnią im Colossusy, 4 ę *P, | 
i ogromne kroczące maszyny bo- i NZ %; lą 


i jowe uzbrojone w potężne lase- 
; ry. Ich zmorą ma być mutacja 

+ zerglingów, czyli banelingi — 

: szybko toczące się kule, które 

; eksplodują przy zetknięciu 

| z wrogiem. 

i Myśliwce phoenix mają potężny 
i atak, po którym są kilka sekund 
; bezbronne. Przydatne w star- 

| ciach z mutaliskami, nie radzą 

; sobie z ciężkimi jednostkami la- 
; tającymi. Tu przyda się latają- 
i ce działo warp ray, powodu- 

E_ jące tym większe zniszcze- || 
; nia, im dłużej koncentruje-  : 

i my jego ogień na celu. | 


; BIG MAMA NA 
; Największe wrażenie robi 

; ogromny statek matka (mo- 
i thership). Jest powolny, ale 

ma straszną siłę ognia i trzy 
i umiejętności specjalne czy- 

; niące go jeszcze groźniej- ; 

i szym. Pole siłowe powstrzy- f 
; muje pociski, planet cracker to j 
i atak niszczący wszystko pod 4; 

i mothershipem, a czarna dziura ś 


rzy zapewniają, że ta przepako- ż l 


Blizzard Entertainment 


wtedy, kiedy będzie gotowe 
www.starcraft2.com 


że system rozgrywki z zeszłego wieku 
spodoba się tylko hardkorowym fanom 


wa 


WRA, 


sę, h p 
ią ch 
Myte 

pes : 


| SA yo 


wsysa jednostki latające. Auto- 


wana jednostka jest właściwa 


i tylko siłom Protossów. Ń » 


Nowa filozofia gry Protossami / 


objawia się też w unikatowych 2 
am cechach a ad ka dają- - SĄ / ł t 


Terranie, czyli ludzie, to specjaliś 
od wojny na dystans i od obrony 


dolności specjalne 
potężnych, nielicznych jednostek 


Siła Protossó 


Ń 


+ 


cych dodatkową mobilność. 
Phase prism przenosi jednostki 
z miejsca na miejsce i stanowi 
ruchomy pylon. Wystarczy go 
podciągnąć w miejsce zniszczo- 


nego i pozbawione energii dzia- czna jest 
ła zaczynają działać. Protossi P ukształtc niecf a 8 > wniarój ymierowa, 
mogą też teleportować się mię- ś i zabudowania par s > AK a OMA > Niernie utrzy nuje 
dzy pylonami niemal do woli. 3 z s „OUBE NE 4 > diś dy uwymiarówej 


Zapowiada się miażdżąca gra. DO ; Ę ze R GR R ZOE s Zaje e ki 
Zaprezentowana wersja to pre- ą ż ; F 
alpha, ale zaskakująco dobrze 
wygląda i działa. Nic dziwnego, 
Blizzard słynie od lat z tego, że 
produkuje gry działające nawet 
na niezbyt wypasionym sprzę- 
cie, zaś grafika, choć ładna 

i efektowna, nie wygląda na 
szczególnie zaawansowaną 
technicznie i wymagającą super- 
komputera. Będzie dobrze. M 


««MOTHERSHIP JES 1 POWOLNY, ALE |-VĘ_ x 0 A 
MA STRASZNĄ SIŁĘ OGNIĄ TRZY |-*/ * "FFEETEEETECNONA 
| UMIEJĘTNOŚCI S SPECJALNEW SIĄ stal. Tylko koledzy jakoś dziwnie patrza, 


h | Zaproszenie Protossów z sąsiedztwa nie było EE 
F błędem, częstowanie RWE — już tak <= 


tekst 
sweter 


GWIAZDA FUTBOLU O FIFIE 08 


Ronaldinho, twarz FIFY O8, dowiedział się o moim istnieniu. 
Na chwilę. Przez moment. Był świadomy tego, że istnieję. 
A potem wrócił do tego, co robi zawsze: myśli o piłce 


ie wiem, czy on 
jest tylko królem 
czy już bogiem. 
A może synem 
boga futbolu? 
Wcieleniem? 
Czytałem w Bi- 
„ blii, że kobieta powstała 
" z męskiego żebra. Jeśli tak, 
to Ronaldinho stworzono 
z czegoś, co w raju naj- 
bardziej przypominało 
futbolówkę. Sądząc 
po zębach i uśmie- 
chu, mogły to być 
sztachety z płotu, 
ale intuicja mówi 
mi, że raczej ła- 


ta krowy, z której później Adidas 
zrobił swoją pierwszą piłkę. 

Ale co robi najlepszy piłkarz 
świata w PLAYU, oprócz pozo- 
wania ze mną do fotki i dawa- 
nia mi okazji do większego lan- 
su niż występ w Tańcu 
z gwiazdami? Coś musi, bo 
gdyby każdy, kogo lubimy, miał 
U nas dwie strony, cały numer 
zapełniony byłby zdjęciami Jes- 
siki Alby i Keiry Knightley. I, ok, 
przyznajemy się, Wentwortha 
Millera z Prison Breaka. 

To proste. W zeszłym miesiącu 
jako pierwsi na świecie zapo- 
wiedzieliśmy FIFĘ 08. W dwa ty- 
godnie po tym, jak grałem 


co najmniej śmiesznie. Żarty z lateksowych ci 


A. LENNON 


w pierwszą betę ósemki w Ka- 
nadzie, zostaliśmy zaproszeni 
do Barcelony na sesję motion 
capture do tej gry. Na sesję, 

w której brało udział pięciu pił- 
karzy zdobiących okładki w całej 
Europie: Ronaldinho (wiadomo), 
Miroslav Klose (wiadomo), Ser- 
gio Ramos (obrońca Realu Ma- 
dryt i reprezentacji Hiszpanii), 
Tranquillo Burnetta (rozgrywają- 
cy Szwajcarii) oraz Andreas 
lvanschitz (austriacki napastnik). 
Z Ronaldinho — największą 
gwiazdą, która w dzisiejszych 
czasach biega po trawie — jako 
jedyny z Polski miałem nawet 
okazję porozmawiać. 


NIE SĄDZĘ, BY GRY ZAGRAŻAŁY FUT- 

, BOLOWI. W WIELU KRAJACH LUDZIE NIE MA- 

| JĄ KOMPUTERÓW I SZANS NA GRANIE 
A 


Sako SĘ 


By gra wyglądała jak życie, gwiazdy ubierają się w kostiumy wyglądające 
uszków dozwolone 


X) Kw (0) Krzwą Krzak (EA) E 


| Nie mogliśmy sobie odpuścić: 
ten obok Swetra to Ronaldinho 


PLAY: Jakie to uczucie grać na 
komputerze sobą? Dziwne? 

| : Nie, to świetna spra- 
wa. Lubię porównywać swoje 
ruchy do tego, co widzę na ekra- 
nie, próbować robić to, co w ży- 
ciu. Zawsze wybieram Barcelonę 
albo Brazylię, więc uczucie jest 
jeszcze fajniejsze, bo mogę ste- 
rować kolegami. Nie zawsze im 
się to podoba! A bardzo często 
gramy przeciwko sobie w klubie, 
szczególnie ja i Thiago Motta, 
który jest chyba moim najbliż- 
szym przyjacielem. Najlepszy 
oczywiście jestem ja! (śmiech) 
P: Grając Barceloną, stosujesz 
taktykę trenera Rijkaarda czy 
ustawiasz zespół po swoje- 
mu? Próbujesz zobaczyć, co 
by się lepiej sprawdziło? 

Podchwytliwe pytanie... 
sem robię zmiany w ataku, 
a czasem ustawiam całą drużynę 
po swojemu! Ale nigdy nie szu- 
kam w grze rewanżu po poraż- 
kach, nie zastanawiam się, czy 
moje ustawienie byłoby lepsze. 
To nie miałoby sensu, bo to tylko 
gra, a ja wystąpiłem już w tylu 
ciężkich meczach, że przywy- 
kłem do presji. Wolę wygrywać, 
ale gdy przegrywam, nie szukam 
tak prostych usprawiedliwień. 
P: Daleko grze do realizmu? 

Nie tak daleko jak kiedyś, ale 
wciąż można dużo poprawić. To 
zresztą nie ma być prawdziwe, to 
fantazja, tu za każdym razem wy- 
chodzi wszystko, co się planuje, 
piłka nie odskakuje od nogi przy 
dryblingu, strzały są mocne i cel- 
ne. Ale przynajmniej w grze lepiej 
wyglądam niż na boisku (Śmiech). 


Cza- 


P: Czy takie gry mogą wpły- 
wać na młodych piłkarzy? 

Nie nauczą się od tego lepiej 
kopać piłki, ale granie może in- 
spirować ich kreatywność, dry- 
bling, pokazywać sztuczki, któ- 
rych nie znali, może trochę tak- 
tyki. No i wzmacnia chęć do 
grania na prawdziwym boisku. 
P: A nie obawiasz się, że gry 
komputerowe odciągają mło- 
dych ludzi od sportu? 

Nie sądzę, by gry zagrażały 
futbolowi. W wielu krajach dzieci 
nie widziały komputerów, nie 
mają szans na granie na nich. 

A do futbolu wystarczy piłka 

i kawałek boiska czy ulicy. To od 
razu daje zabawę wielu ludziom, 
jest o wiele tańsze i powszechne. 
P: Czy w czasach internetu i tele- 
wizji jest ci przykro, że o wyczy- 
nach Pelego czy Garrinchy nie- 
którzy tylko słyszeli? Ze zacho- 
wały się urywki ich popisów? 

Trochę tak, jeśli o tym pomy- 
śleć, to współczuję im. Kiedy 
strzelam bramkę, w kilka sekund 
film jest do ściągnięcia w sieci. 

O wielu zawodnikach nie byłoby 
możliwości usłyszeć, gdyby nie 
transmisje i internet. A wielkie 
gwiazdy z przeszłości były tylko 
opisywane w gazetach, ludzie nie 
wiedzą dziś, jak grały. 

P: Czy gdyby w dzieciństwie 
ktoś ustawił cię na obronie, to 
ze swym talentem zostałbyś na 
przykład najlepszym stoperem? 

(śmieje się) Nie ma szans! Jeśli 
nie mógłbym atakować, to pew- 
nie w ogóle bym nie grał, ja 
muszę mieć piłkę, a nie wyko- 
pywać ją na trybuny! 


ZADEN 


4> OLO: 


Śi” 


Naprawdę chcecie mi 
to wszystko przyczepić? 
zza. 


P: Kto był twoim ulubionym 
bohaterem w dzieciństwie, 
ale nie z boiska, tylko 

z książek albo filmów? 

Nie miałem takiego, od 
dziecka chciałem być tylko 
piłkarzem, więc moi bohate- 
rowie biegali po boiskach. 

P: Znasz jakiegoś polskie- 
go piłkarza? 

: Nie. (oo namyśle) A tak, 
znam Dudka! 


8 Dzięki czujnikom zapisywany jest 
każdy, nawet najdrobniejszy ruch 


mielu 
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PIACH DLA PRZEGRANYCH 


KTo: SEGA Driving Studio 


KIEDY: wrzesień 2007 
LINK: www.Sega-europe.com 


info» 


agrywaliście się 
kiedyś na automa- 
tach w SEGA Rally 
Championship? 
Co, nie bardzo? 
No tak, w sumie 
nic w tym dziwne- 
go, skoro ta gra rządziła na ryn- 
ku arcade'owych wyścigów... 
ale dobre dwanaście lat temu. 
A jednak firma podejmuje wysi- 
łek, by wydać kolejną część ma- 
jącą zmierzyć się w bezpośred- 
nim pojedynku z Colinem DIRT. 
Powierzenie tego zadania tak 
mocnej ekipie jak Racing Studio 
było doskonałą decyzją. 


Walka na torze z pięcioma prze- 


, ciwnikami, przepychanie, zajeż- 


dżanie drogi przy doskonałym 
panowaniu nad maszyną i ze 
świetną znajomością trasy — to 
| nie wystarczy, żeby zdeklaso- 
wać dziś znakomitą konkuren- 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
że srogie wymagania sprzętowe 
okażą się barierą dla zbyt wielu 


cję. Dlatego zdecydowano się 
na mocną ingerencję w trasę 
mającą na zawsze zmienić ob- 
raz wyścigów. Opracowano no- 
wą technologię modyfikowania 


i terenu, dzięki której droga 
; zmienia się dynamicznie pod- 
i czas wyścigu. Każdy przejazd, 
i czy to po piachu, śniegu czy 

i błocie, zmienia kształt toru, śla- 
i dy po kołach są coraz głębsze, 

i przez co trasa staje się nieprzy- 
i jazna, bardziej wyboista i ogól- 
i nie trudniejsza do pokonania. 

i Dzięki temu żadne dwa okrąże- 
; nia nie są takie same, więc nie 

: da się wypracować optymalne- 
igo przejazdu. Nie obędzie się 

i bez umiejętności błyskawiczne- 
i go reagowania na zmiany za- 

i chodzące na trasie. Autorzy 

i ostrzegają, że łatwo się zapo- 

i mnieć i pierwsze dwa dość ła- 

; twe okrążenia przejechać na lu- 
i zie, by na trzecim całkowicie 

; stracić panowanie nad bryką. 
Samochodem rzuca na wszyst- 
i kie strony, więc trzeba być sku- 
i pionym i dodatkowo mieć na 

i uwadze, że nie są to mimo 

i wszystko do końca realistyczne 
i. wyścigi. SEGA używa w celu ich 


ne błotem Mitsubishi wytęża si 
by zemścić się na bezczelnym Subaru 


lń 


W ROLACH GŁÓWNYCH 


opisania określenia „holly- 
woodzki realizm”, w którym 
chodzi o to, żeby martwić się, 
jak wejść w zakręt kontrolowa- 
nym poślizgiem, zamiast zasta- 
nawiać się, który bieg wrzucić. 
W ten sposób zachowana zosta- 
je część specyficznego klimatu 
oryginału. Równocześnie ozna- 
cza to, że zachowanie maszyny 
i sterowność nie zmieniają się 


bez względu na to, jak mocno 
obijemy ją podczas wyścigu. Mi- 
łośnikom burnoutowej demolki 


musi wystarczyć sam widok wy- : 
; skie szczyty podczas przejaz- 

; dów przez tropikalne lasy. 

i Błoto, piach, wzbijany w powie- 
W garażu czeka miejsce na trzy- : 
i. bie cienie — wszystko to detale, 
i do których ogromną wagę przy- : 
i wiązują autorzy gry. Konkretnie 
grzeje nas pracujące na mul- 

i dach zawieszenie, odgłos wyją- 
i cego silnika wchodzącego na 

i bardzo wysokie obroty, gdy sa- 
i mochód próbuje przebić się 


ginającej się karoserii. 


dzieści cztery samochody — za- 
równo WRC (z napędem na dwa 
i cztery koła) jak też klasycz- 
nych oraz bonusowych. Każde- 
mu z nich da się zmienić lakier 

i naklejki... i to tyle w kwestii 
tuningu. Żadnego dłubania 

w silniku, obniżania podwozia 


Gwałtowne ocieplanie się klimatu 
niewiele zmieniło szosę na Poznań 


; ani wymiany hamulców. Można 
; najwyżej wybrać wariant samo- 
; chodu mniej lub bardziej dosto- 
ż sowany do terenu, w jakim roz- 
i grywa się wyścig. Wiadomo, że 
;. inaczej jeździ się po pustyni, 

: a inaczej po zaśnieżonych gó- 

i rzystych terenach. W tym dru- 

i gim wypadku pewien odcinek 

i trasy stanowi droga ciągnąca 

: się tuż nad przepaścią. Takie 


i widoki to coś, co chcemy czę- 
i ściej oglądać w wyścigach, po- 
i dobnie jak ogromne wodospa- 


dy i rysujące się w oddali gór- 


trze kurz, furki rzucające na sie- 


ULIFE 


: przez błoto rozpryskujące się na 

: wszystkie strony. A także na bla- 
i chy, w których jeszcze kilka se- 

i kund wcześniej tak pięknie odbi- 
i jało się otoczenie. 

i Agresywni przeciwnicy dostoso- 
wujący styl jazdy do zmian tere- 
i nu przypadną do gustu wszel- 

i kim fanom wyścigów. Wygra- 

i. na z nimi jest tym słodsza, że ni- 
i czym w Burnoucie premiowa- 

i na jest nowym samochodem 


ś«_ADNE DWA OKRĄŻENIA NIE SĄ TA- ; 
KIE SAME. NIE DA SIĘ WYPRACO-: 


WAĆ OPTYMALNEG R i. sami skutecznie zachęcającymi 
LE 

O P ZEJAZDU ; tryb multi wciąż pozostający ta- 

i. jemnicą (wiadomo, że w róż- 

i nych trybach pościgamy się 

i maksymalnie w sześcioro) ma 

i być główną atrakcją. | do- 

; brze, bo to z żywym prze- 

i ciwnikiem przyjemniej się 

i wygrywa. Pojawia się 

i więc nadzieja, że SEGA 

i przestanie się kojarzyć 


w garażu, dodatkową trasą 
i innymi smakowitymi bonu- 


do dalszych sukcesów. Ale to 


/ 


z niebieskim jeżem. M 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną 
z pięciu gier Flatout 2! A wtedy dowiesz 
się, że klepanie blachy to dobra zabawa. 


Czy w grze Flatout 2 
samochody po zderzeniach: 


A niszczą się B lewitują € naprawiają się 


Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści KONKURS.FLATOUT.A B lub C.twoje dane adresowe pod numer 7292. Koszt SMS-. 
wynosi 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Przykładowo, jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: 
KONKURS.FLATOUT2.B.Jan Kowalski ul. Niska 15/10 00-001 Warszawa. Pamiętaj, żeby nie używać polskich znaków. Na SMS-y 
czekamy przez całą dobę, siedem dni w tygodniu, aż do 19 lipca 2007. Listę laureatów opublikujemy w numerze 9/2007. 


Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


NIŻ DIRT 


żeby ładnie się światła odbijały na 


ot Import Nights to 
impreza tuningowa 
odbywająca się 

na całym świecie: 
Paryż, Londyn, mia- 
sta Ameryki. I jest 
jedną wielką areną 
tarć samochodów. 


Biorą w niej udział najbardziej 
wypasione wózki, jakie można 


jak jeżdżące choinki, jarzące 4. 
się neonami, nowymi ro- : 
dzajami lakieru (matowe, Aeg 
cukierkowe), z otwierany- 


s MJ DD Il i 


Wyścigi są w mieście i w nocy tylko dlatego, 


sobie wyobrazić. Wyglądają „af 
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Madiea 


i) 


ZE 
| PRZZACAWE a 


karoserii 


i tysięcy włożymy w przerobienie 
i zwykłego auta w dzieło sztuki. 

; Będą tylko dwa tryby: wyścigi 
i na torze i ponoć całkowicie 

| przerobione drifty, w których 

£- wóz prowadzi się lepiej niż kie- 
; dykolwiek i gdziekolwiek indziej. 
; Ma być łatwiej — nie zdarzy się 

£ już po trzech wyścigach skoń- 

: czyć bez kasy i auta. 


my jeszcze... DNA 


umsiEMA Ś i 
a LIULIMIEFNA „as | 


kro: THQ 
KIEDY: lato 2007 
LINK: www.juiced2hin.com 


Poprzednio było dużo, szybko i kolorowo, choć niespecjalnie 
sensownie. | nie inaczej będzie tym razem, tyle tylko, 
że do mieszanki dorzuca 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: że nowa formuła 
NfS Pro Street przyjmie się i gra 
; okaże się lepsza niż Juiced 2 


*meuttnogioweć 

j wm Mm: 

<a. tet 
naa SEZ 


m e 


««ŻADNEGO TUNINGU SILNIKA CZY 


USTAWIEŃ ZAWIESZENIA. GAZ DO 
DECHY I JAZDA PO WYGRANĄ! 


Uproszczono model jazdy, 


naprawiać uszkodzeń karoserii, 
a przegranie wszystkich pienię- 
dzy na niewłaściwym zakładzie 
nie będzie już tak łatwe. Gra ma 
być zręcznościowa — żadnego 
tuningu silnika i zawieszenia. 
Tylko gaz do dechy i zasuwamy 
po pierwsze miejsce. 


; Ale to już było, prawda? Więc 
; autorzy postarali się, by oprócz 
setek części do zainstalowania 
i auto miało także duszę. Wozami 
; rywali ma kierować sztuczna in- 
EE een OE > 


i teligencja wzorowana na... kon- 
między wyścigami nie trzeba już : 


kretnych ludziach! System ścią- 


; gania DNA stworzy (i wrzuci 

j w sieć) kierowcę na podstawie 

i naszych cech. Jeśli gramy agre- 
; sywnie, i on będzie ostro sobie 
i poczynał, jeśli kochamy pręd- 

| kość, będzie jeździł szybko. 

; Aścigając się w sieci, ściągnie- 

; my DNA wroga, by poćwiczyć 

i przed prawdziwym wyścigiem. 
i Twórcy obiecują, że w grze po- 
; jawią się gwiazdy muzyki i fil- 

; mu, które posadzą na kilka go- 

i. dzin przed ekranem, by skopio- me 
| wać ich styl jazdy. A co z tego 
i wyniknie? Zobaczymy. m 


EE 
z 


SSN 75 50 adtzzzz 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną 
z pięciu gier TOCA Race Driver 3. To nie 


mi na wszystkie strony s 
byle co, a Ostateczny Symulator Wyścigów! |” 


_ drzwiami i rzecz jasna kil- 
 kuset końmi mocy pod 

maską. 

Na razie wygląda na to, że po- 
jeździmy tylko autami produ- 
kowanymi seryjnie, żadnych 
superbryk za miliony, za to setki 


W grze TOCA Race Driver 3 
startujemy w wyścigach: 
A samochodów B samolotów € biegaczy 


Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści KONKURS.TOCA.A B lub C.twoje dane adresowe pod numer 7292. Koszt $| 

wynosi 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Przykładowo, jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź C, SMS powinien wyglądać tak: 
KONKURSTOCA.C.Jan Kowalski ul. Niska 15/10 00-001 Warszawa. Pamiętaj, żeby nie używać polskich znaków. 

Na SMS-y czekamy przez całą dobę, siedem dni w tygodniu, aż do 19 lipca 2007. Listę laureatów opublikujemy w numerze 
9/2007. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


KTO: Firaxis Games 
KIEDY: jesienią 2007 
ww.firaxis.com 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: że to już będzie 
zbyt skomplikowane, by ogarnąć 
* z marszu i grać tylko po kilka tur 


CIVILIZATION IV 


lanowany na lipiec 
dodatek wniesie no- 
winki głównie w cza- 
sach, gdy miecz jest 
już tylko ozdobą na 
ścianę oraz nowe al- 
ternatywy rozwiązań 
siłowych. Pierwsza to szybsze 


Wkraczamy na nową drogę poprawności politycznej dzięki 
dodatkowi dającemu szersze możliwości pokojowego 
zwyciężania. Albo po staremu łoimy wszystkich 


zwycięstwo dyplomatyczne: gdy 
mamy Pałac Apostolski, narody 

" wyznające naszą religię głosują 
zgodnie z naszą wolą. Drugą jest 
wydłużony wyścig w kosmos: 
zwycięstwo będzie odtrąbione 
nie po wysłaniu ekspedycji na Al- 
phę Centauri, a po jej lądowaniu. 


Do walki wchodzą korporacje 
działające z grubsza jak religie. 
Gdy założymy taką w jednym 

z miast, każde kolejne wpłaci 
fundusze na rzecz tego pierw- 
szego. Siedziba przysparza żyw- 
ności, produkcji i handlu, wyma- 
gając zapłaty jednym z surow- 
ców. Im więcej go dostarczymy, 
tym większe zyski miasta. Zagra- 
niczne firmy powstrzyma dekret 
o merkantylizmie, a wszystkie 

— o upaństwowieniu własności. 
Zwiększy się rola szpiegowa- 
nia, które jak badania będzie- 
my finansować z budżetu. Po- 
jawią się też wielcy szpiedzy. 


i Gracze znudzeni zaczynaniem 

i od miasta i osadnika będą mogli 
; (w grze pojedynczej i wielooso- 
i bowej) zacząć od zakupu miast, 
i budynków w nich, ulepszeń na 
i mapie, technologii oraz jedno- 

i stek, aby wyruszyć do boju 

i z gotowym państwem. 


<< ZNUDZENI ZACZYNANIEM OD MIASTA 
- | OSADNIKA BĘDĄ MOGLI RUSZYĆ DO 
BOJU Z GOTOWYM PAŃSTWEM 


i Wśród 10 nowych cywilizacji 

i pojawią się Babilończycy, Holen- 
I drzy, Majowie, Portugalczycy 

i czy Siuksowie. Polaków nie ma, 
; bo skoro dostali Euro 2012, to 

i już im się nic nie należy. | znów 
; trzeba będzie strugać ich 

i w edytorze. 

i Nowych przywódców jest 16. 

i Oprócz tych z nowych cywiliza- 
i cji, jak Siedzący Byk (Siuksowie) 
Fi król Joao II (Portugalczycy), do 


i Każdy z dotychczasowych 
i dodatków do Civilization 
; zmieniał sposób gry, co 

i świadczyło o jego rozma- 
i chu i wkładzie intelektu- 
i alnym twórców. Ten ma 
; na pierwszy rzut oka 

i pewien potencjał, choć 
: podkreślanie wartości 

i bezkrwawych rozwiązań 


| | nowych strate- f] |. 
i gii w ulubio- JA 
i nej grze. M 


+ liderów starych państw dołączy 
i Abe Lincoln. Paradę liczb uzu- 

i pełnia 12 scenariuszy i pięć cu- 
; dów świata: mauzoleum Mau- 

ł zolosa, statuy z Wyspy Wielka- 

i nocnej, posąg Zeusa, figura 

i Chrystusa Zbawiciela z Rio de 

i Janeiro i Shwedagon — złota pa- 


i goda z miasta Dagon. Będą też 
: nowe jednostki, na przykład 
spadochroniarze (podobno 

; komputer tym razem poin- 

; struowano, jak ich używać), 

| kirasjerzy i działo przeciwpan- 
i cerne, tania kontra na czołgi. 


wydaje się na wyrost. Mam 
nadzieję, że suma zmian po- 
zwoli odkryć tę grę na nowo 
tym, którzy zdążyli się : 
znudzić podstawką 
z pierwszym dodat- 
kiem (o ile są ta- 
cy), a pozosta- 
łym spróbować 


ie 


UBICANKI CACANKI 


Największa związana z grami impreza na świecie, 
E3, przechodzi w tym roku zmiany. Wielcy 
wydawcy asekurują się więc i organizują własne 


Najpotężniejszy nie nazywający 
się Electronic Arts wydawca gier 
wideo — Ubisoft — zaprosił 
dziennikarzy z całej Europy na 
prezentację swoich nadchodzą- 
cych gier. W dniach 22-23 Paryż 
stał się więc grową stolicą Stare- 
go Kontynentu. 

Realizując obietnice kontynu- 
owania swoich największych hi- 
tów przy jednoczesnym wpro- 
wadzaniu nowych marek, Ubi- 


soft pozwolił zapoznać się 

z kontynuacjami Splinter Cella 

i Brothers in Arms. Zabrakło jed- 
nak bardzo wyczekiwanych gry- 
walnych wersji świetnie zapo- 
wiadajacych się Assassin's Cree- 
da, świeżo zapowiedzianej no- 
wej gry taktycznej EndWar na 
motywach książek Toma Clan- 
cy'ego oraz dwóch sporych li- 
cencji filmowych — gier na pod- 
stawie serialu Lost i mającego 


=.2 


Assassin's Cręed 


niebawem wejść na ekrany kin 
BeoWulfa — animowanego filmu 
z Angeliną Jolie i Anthonym 
Hopkinsem. Mimo to jednak 
wracając z Paryża, byłem bogat- 
szy w wiedzę, że wszyscy ama- 
torzy akcji i małych ludków 
dźwigających w tę i z powrotem 
swoje towary mogą spać spo- 
kojnie. Ubi dostarczy nowej por- 
cji tego, co lubimy, jeszcze 

w tym roku. 
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Pogłowie ryb w rzece nigdy wcześniej 
ie zmniejszało się na skutek odstrzału 


Najbardziej realistyczny shooter z drugiej wojny światowej właśnie 
stał się jeszcze bardziej realistyczny: teraz można rozwalać płotki! 


ardziej spodziewałbym się 

tego widoku na paradzie 

równości, w którą wmie- 
szali się wszechpolacy, ale rzut 
okiem dookoła pozwala wrócić 
na ziemię. Jak nadmuchiwana 
lalka w garnku na głowie, Nie- 
miec wzbija się w powietrze. 
Zwolnione tempo pozwala do- 
strzec szczegóły ekwipunku 
i nienaturalnie skręconą pozycję. 
„To nie było skryptowane”, mó- 
wi prowadzący prezentację 
Randy Pitchford, który przed 
chwilą cisnął faszyście granat 
pod nogi. „Gra sama ustala, 
kiedy dzieje się coś na tyle faj- 
nego, by zrobić zoom i poka- 
zać najdrobniejsze detale”. 
Prezentacja nowej części 
Brothersów na Xboxie 360 po- 
kazuje, że grafika poprawiła się, 


Chłopie, jak będziesz tyle nawijał o żonie 
i dzieciach, nie przeżyjesz następnej misji 


a nowy widok, na który przełą- 
cza się, kiedy dzielny Matt Ba- 
ker przykleja się do Ściany, jest 
równie funkcjonalny co 

w GRAW-ie 2. Bohatera ogląda- 
my częściej, podczas forsowa- 
nia drzwi i krótkich przerywni- 
ków, na których Matt roni łzy 
po utraconych kumplach. 
Humor wraca mu jednak, gdy 
intuicyjnie kierowana drużyna 
z bazooką zajmuje pozycję 

i jednym celnym strzałem wy- 
sadza niemieckie umocnienia 
za workami z piaskiem. 


To nadal realistyczny fpp, istot- 
ne jest flankowanie wrogów 

i korzystanie ze wsparcia róż- 
norodnych, obdarzonych oso- 
bowościami żołnierzy. System 
rozkazów jest taki sam, ale te- 
raz podkomendni w sytuacjach 
wymagających dyskrecji poru- 
szają się cicho, by wyskoczyć 
zza przeszkody i ostrzelać cel. 
Mechanika gry nie zmieniła się, 
ale odstrzeliwane serią deski 
płotu i zmasakrowana z MG-42 
statua zdradzają, że część Śro- 
dowiska da się rozwalić. 


Długi tytuł, krótka nauka sterowania i gry. Ten zręcznościowy shooterek poka- 
zujący zza ogona Spitfire'y i Hurricane'y próbujące strącić Messerschmitty 

i próbujące nie dać się strącić Focke-Wulfom wygląda i działa tak jak gra o my- 
śliwcach powinna. Czyli szybko, głośno i kolorowo. 


Samowi pod koniec Double Agenta poszło tak, że agencja bierze na 


celownik swego najlepszego operatora. Będzie bolało 


darty z ga- 
dżetów, zaro- 
śnięty, z tor- 
bą na ramieniu. No- 
wy Sam nie wygląda 
na największego spe- 
ca od infiltracji po 
tamtej stronie prozy 
+. Toma Clancy'ego. 
Jednak producenci Con- 
viction dużo mówią 

o nowej, otwartej roz- 
grywce, możliwości używania 
w walce wszelkich sprzętów 

i odnowionym engine 'ie. Spro- 
wadza się to do tego, że po 
ekranie kręci się teraz sporo 


Wielka, skrywana pod efektownym zwiastunem gra taktyczna, w której będzie- 
my dowodzić głosem, a nasi podwładni mają mieć wysoce rozwiniętą sztuczną 
inteligencję. Niewiele osób spodziewałoby się, że nowa gra wydawana pod szyl- 
dem Toma Clancy'ego będzie rewolucyjnym taktycznym rts-em. A tu proszę... 


i fKolejny etap: symulacja hobo ze spaniem 
; w kartonach po telewizorach HD 


osób, Sam może cisnąć krze- 


słem przez pół pokoju, a grafika 
przywodzi na myśl Hitmana. 

W dodatku najważniejsze, wal- 
ka, na razie brzmi ciekawiej niż 
wygląda. W prezentowanym 
poziomie Sam ciosami i rzutami 
pokonywał nieuzbrojonych 

w broń palną policjantów. Gdy- 
by mieli giwery, umiejętność 
podnoszenia drukarek lub krze- 
seł wystarczyłaby akurat, by zo- 
baczyć, jak kule dziurawią byłe- 
go członka John Brown's Army. 


Dopiero podczas najazdu Amerykanów _ 
Francuzi zdobyli się na obronę stolicy 


Nasuwa się pytanie, jak w tej 
sytuacji zakończył się Double 
Agent, ale nie uchylono rąbka 
tajemnicy. Producent gry mówi, 
że wszystko wyjaśni intro. 

Sam będzie umiejętnie wtapiać 
się w tłum, naciągając kaptur 
na głowę lub imitując czyjeś 
zachowanie. W tym wypadku 
widok przechodzi w fpp z czar- 
ną mgiełką dookoła i wygląda 
mało intuicyjnie. Ale w ten 
sposób nie zwracamy na siebie 
uwagi policji. Widziałem też, 
jak strzelając w zbiornik z ga- 
zem, Sam wysadza uliczną 
kuchnię, wywołując panikę 

i ściągając patrole, co otwiera 
mu drogę do celu. Teren gry 
ma być podzielony na za- 
mknięte lokacje, w obrębie 
których Sam będzie musiał wy- 
konać zadania. Na razie wyglą- 
da to jak Hitman z lepszą grafi- 
ką i mniej rozsądnie zachowu- 
jącym się tłumem. Przebiera- 
nek nie będzie, pojawi się za to 
możliwość ukrywania ciał zała- 
twionych gości. Policjanci, hu- 
manitarnie ogłuszani, ginąć nie 
będą. Trochę naiwne. Oby tyl- 
ko scenariusz dał radę. 


Przyszłość to nie Orange. Przyszłość to organizacja Mantel, która 
produkuje wszystko od lekarstw po broń. I ma żółtą poświatę 


la Mantela walczą najlepiej 
wyszkoleni i wyposażeni 
najemnicy na świecie. Ich 
najpotężniejsza broń to napój 
zwany nektarem. Dozowany 
z pojemników na plecach w za- 
leżności od potrzeb, czyni z ko- 
mandosów prawdziwych nad- 
ludzi. Niesamowity refleks, 
przewidywanie zagrożeń i nie- 
opisana siła są dla żołnierzy 
Mantela na wyciągnięcie ręki. 
Jako młody członek tych sił ru- 
szamy do boju z rebeliantami 
z organizacji Promise Hand 
w misjach rozgrywających się 


P> 


Nigdy dotąd tsunami 
nie niosło tyle radości 


w dżunglach Ameryki Południo- 
wej. Haze wygląda jak pokrew- 
ny Far Cry'owi shooter, głównie 
przez pierwszy level rozgrywa- 
jący się w tętniącym życiem 
gąszczu. Gra powstaje z myślą 
o czteroosobowym co-opie, ale 
nawet gdy wszyscy żołnierze 

z drużyny są sterowani przez 
komputer, inteligencja towarzy- 
szy broni ma trzymać poziom. 
Walki są w miarę standardowe, 
ale tylko do momentu, w któ- 
rym podajemy sobie nektar. 
Zaznaczani na żółto przeciwni- 
cy z ukrytych w gęstwinie 


ino 


kształtów zmieniają się w syl- 
wetki widoczne jak na dłoni, 

a spowalnianie efektów wybu- 
chu pozwala ominąć zagro- 
żenie soowodowane ciśnię- 
tym granatem. Nektar 
można serwować sobie 
w nieograniczonych ilo- 
ściach, ale przekroczenie 
pewnego poziomu po- 
woduje przykry stan 
uboczny. Nie sposób od- 
różnić wtedy przyjaciela od 
wroga, a nasz bohater samo- 
dzielnie wciska spust, kiedy tyl- 
ko najeżdżamy celownikiem na 
jakiegokolwiek człowieka. 
Fabuła gry ma dotyczyć trzech 
dni z życia żołnierza Mantela, 
ale autorzy kładą nacisk na po- 
kazanie wszelkich aspektów 
wojny. Podczas krótkiej prezen- 
tacji gry widziałem, jak samo- 
dzielny rebeliant rozbraja 
dwóch żołnierzy, odcinając im 
dopływ nektaru. Jak się dowie- 
działem, nasz bohater też opa- 
nuje ten trick, co sugerowa- 
łoby, że może nie całą 
grę ujrzymy zza żółtej 
szybki jego hełmu. 


Gra oparta na motywach animowanego filmu (premiera w Polsce pod tytułem 
Na fali — 10 sierpnia 2007). Wcielamy się w niej w sympatyczne zwierzaki, w tym 
w głównego bohatera, pingwina Cody'ego Mavericka, biorące udział w zawo- 
dach surfingowych. Ładna? Tak. Trudna? Nie. Dla dzieci? Dooookładnie. 


Kamera przesunęła się dalej. | dobrze, bo Settlersi nigdy nie wyglądali 
tak efektownie, a ich pracy nie śledziło się z taką przyjemnością 


ozrastająca się na naszych 

oczach osada w końcu bę- 

dzie przypominać skupisko 
ludzkie. Kamienne drogi łączą 
położone w pobliżu lasu chaty 
drwali i myśliwych z miastami. 
Dziarsko maszerują nimi do- 
stawcy z plecakami wypchany- 
mi futrem i mięsem, mijając tra- 
garzy ciągnących pełne dóbr 
wózki — krajobraz Settlersów 
w skali makro w zasadzie się 
nie zmienił. Tworząc łań- 
cuchy produkcyjne, do- 
glądamy grupki chat 
zmieniającej się 
w pełne ży- 
cia mia- 
sto. 


; Sorry ziom, laska po | 
lewej kradnie uwagę £ 


Rola gracza to ustawianie kolej- 
nych budowli i pilnowanie, by 
każdy miał co robić. Nie zaspo- 
kojone potrzeby kowali, rzeźni- 
ków czy tragarzy to kłopot wi- 
doczny od razu w postaci zbie- 
rających się wokół ratusza mal- 
kontentów. A kiedy są pod ra- 
tuszem, nie ma ich w pracy 

i niezbędne innym dobra nie są 
wytwarzane. Co nakręca spira- 
lę niepokojów społecznych. 
Na szczęście w sukurs 
przychodzą bohaterowie, 
rycerze lokalnego okrągłe- 
go stołu. Wybierając przed 
każdą z 16 
„_ misji do 


Newsów o najbardziej elektryzującej grze Ubisoftu robionej 

przez najśliczniejszą producentkę w branży Jade Raymond 
(po lewej) nie ma. Dowiedzieliśmy się tylko, że kaptur 

i poły płaszcza Altaira mają upodabniać jego cień do orła. 


trzech bohaterów, zapewnimy 
sobie ich wsparcie. Jedni lepiej 
radzą sobie z handlem, inni 

z rozweselaniem strapionych 
ludzi, a jeszcze kolejni — z roz- 
szerzaniem granic. Walka, jak to 
w Settlersach, stanowi dodatek. 
Do obrony murów posyłamy . 
kuszników, piechotę i machiny 
oblężnicze, przeciwnik wysta- 
wia bliźniaczo podobne siły. Po- 
tem krótkie zamieszanie i jeżeli 
wszystko zakończyło się dla nas 
pomyślnie, z powrotem obniża- 


Wpływu psów na płynnoś 
jak dotąd nie ujawniono, badania trwają | 


my rycerzom żołd do nieprzy- 
zwoitego minimum. Aż do na- 
stępnej agresji. 

Autorzy położyli spory nacisk 
na stworzenie całego mnóstwa 
drobnych animacji, dzięki któ- 
rym świat nowych Settlersów 
wygląda ładniej i bardziej uro- 
czo niż kiedykolwiek. A takie 
drobiazgi jak cztery różne stre- 
fy klimatyczne (każda z własną 
fauną i florą), w których roz- 
grywają się kolejne misje, tylko 
akcentują wrażenie. 


ć transportu FE 


€ Wyluzuj, nie widzisz, 


że to tylko orła cień? 
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tekst 


Blaszaki pozazdrościły Hulkowi i postanowiły na własną 
rękę urządzić w mieście zadymę na całego. Z kopaniem 
leżącego i zwiniętego w kulkę przeciwnika włącznie 


| inowy film i żowce. Gdy trafimy w „słupek”, 
| o Iransformersach : jego mieszkańcy zadzwonią na 
robi złoty chłopak i policję, która przyjedzie wspie- 
Hollywood — Michael : rana przez czołgi i helikoptery, 
Bay (ma na koncie ; dostarczając w ten sposób ko- 
+, Armageddon, Pearl  : lejnych broni rozszalałemu ro- 
£ "A Harbor i Bad Boysów : botowi. Aż żal, że akcja nie dzie- 
— same ponadstumilionowe ; je się w Polsce. Fajnie byłoby 
produkcje). A to oznacza, że tak i sprawdzić, jak daleko Bonecru- 
w kinie jak i w grze ujrzymy £ sher czy inny Blitzwing jest 
konkretną hollywoodzką młóckę : w stanie miotnąć Zukiem. Ludzi 
między złymi Decepticonami + nie da się rozdeptać, więc auto- 


GGJEDNO NACIŚNIĘCIE KLAWISZA 
ZMIENI BLASZAKA W POTĘŻZNĄ CIĘ- 
ZAROWKĘ, CZOŁG CZY SAMOLOTW 


i dobrymi Autobotami : rzy kitują, że dające się zmasa- 
— zmieniającymi się ; krować otoczenie jest po to, aby 
, w różne pojazdy i pojedynki między potężnymi 
j i przedmioty, wielkimi i Transformerami wyglądały jesz- 
robotami, które przyszły | cze bardziej efektownie. 
trochę nam dokopać (te złe) : Ą WZTCZEWNĄŁ 
a i trochę nas obronić (te : DUŻA I BRZYDKĄ 
dobre). Wzorem GTA areną  ; Tak już jest z grami, które toczą 
walk będzie miasto, w któ- i się w dużym mieście, że oprawa 
rym poszukamy wrogów do : nie zachwyca. Efekty rozmycia 
" sklepania, wspomagając się i śliczne wybuchy tylko na se- 
wirtualną mapą. i; kundę odwrócą uwagę od pro- 
; stych modeli wieżowców oble- 

IwY DYM i pionych skromnymi teksturami. 
Włażące na budynki roboty | Za to klasę pokażą fachowe 
konkretnie naruszą ściany iwy- : Transformersy — używane są 


GE ERAF 


biją okna. Latarnie połamią się i superszczegółowe modele 
„jak zapałki, a fastfoodowe : z filmu, a głosy podłożą goście 
w. (EE złożą się jak domki i pracujący w latach osiemdzie- 
mę z kart, gdy wpadnie na nie : siątych przy animowanej serii. 

> _rozpędzony ro- : Zobaczymy, jak wyjdzie w pra- 


+, bot. Emocjo-  : niu motyw ze zmienianiem 
' nująco zapo- ;: kształtów. Jedno naciśnięcie kla- 


> wiada się : wisza zmieni blaszaka w cięża- 

możliwość ; rówkę, czołg czy samolot, aby- 

I obicia przeciwni- śmy mogli zrobić jeszcze więk- 
8 ka, zrobienia : szą zadymę. Albo w mały samo- 


| z niego piłki : chód, by ukryć się przed woj- 
iwykopa-  : skiem i rozładować napięcie. 

* nia pomię- i | wrócić do walki — ze złem lub 

dzy dwa od- : dobrem, bo stronę konfliktów 

ległe wie- | da się wybrać dowolnie. m 


Ę* (Na przejściu dla pieszych został dziś £ 
potrącony rozpędzony samochód £ 
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Graliśmy we: wczesną wersję pecetową 
* na pokazie u twórców 
| Link: www.bioshock.com 


Kto robi: Irrational Games 
Kto wyda: Cenega Poland 
Kiedy wyda: sierpień 2007 
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ok 1959, gdzieś nad oce- 
anem: samolot rozbija się, 
przez morze płonącego 
paliwa dopływam do ba- 
tyskafu i nurkuję do mia- 
sta z lat czterdziestych. Witamy 
w Rapture, podmorskim piekle. 


Ma rogi, znaczy samiec. Nosi spódnicę, 
znaczy perwers albo jakiś obcy. Ognia! 


Walka, co sprawdziłem przez 
150 minut gry, opiera się na 
sprycie. Bohater szybko zy- 
skuje moce związane z sub- 


NR R EJ a. R 


głady miasta i przemiany 
mieszkańców w zombiaki. 


Na początek strzelam błyska- 
wicą z ręki i póki wrogiem prąd 
trzęsie, doskakuję i wypłacam 

z klucza francuskiego. Amunicję 
oszczędzam na takich jak szalo- 
ny chirurg Steinman. Wywalam 
w niego dziesiątki kul z fachowo 
brzmiącego thompsona i dokań- 
czam shotgunem. Gra zawiesza 
się, cofam się kilka minut. Wra- 
cam ze shakowanym helikopter- 
kiem i kiedy ten zajmuje doktor- 
ka, hakuję mu automat leczący. 
Steinman biegnie po zdrowie 

i... niespodzianka! Śmieję się pod 
nosem i zgarniam z ciała klucz 


Widać, że moda nie stoi w miejscu, 
ale pogrąża się w szaleństwie 


W ROLACH GŁÓWNYCH 


stancją adam, przyczyną za- i 
i po długiej walce, podpalając go 

j- wybuchającą butlą. Little Sister 

;. jest moja — uśmiercić czy wycią- 
i gnąć z niej mutagen i przywrócić 
+ światu? Zdecyduję już za dwa 

i miesiące. Bo w to nie będzie 

+ można nie grać. 


Niesamowity klimat, masa opcji rozwiązywania 
problemów, sporo ciekawych przeciwników i dobrze 
przygotowane poziomy: gra już teraz wydaje się bez skazy 


i do następnego levelu. Ale naj- 

i pierw muszę zabić Big Dad- 

; dy'ego. To mutant współpracują- 
i cy zLittle Sister. Mała wyciąga 

i adam z truposzy, a Big Daddy 

5 upewnia się, że jest bezpieczna. 
i Oraz generuje nowe truposze. 


ś«NA POCZĄTEK STRZELAM BŁY- 
SKAWICĄ Z RĘKI I WYPŁACAM 
Z KLUCZA FRANCUSKIEGOW 


+ Na twardziela w zbroi szykuję 

i się, kupując z automatów amuni- 
i cję ppanc i żarcie. Gość jest mało 
i ruchliwy, ale jak się rozpędzi, nie 


ma czego zbierać. Rozwalam go 


BioShock 


groteskowy klimat 
Big Daddy! 


fajne moce 


EJ brak optymalizacji kodu 
Jeśli gra będzie taka, to: 


tekst 
zooltar 


asuwam 160 na go- 
dzinę piaskową dro- 
gą pełną wybojów 
i zdradliwych hop. 
W oczy wali mi pył 
Ba. przez koła 
= pięciu jadących tuż 
przede mną rywali. Rozglądam 
się nerwowo i widzę kolejnych 
po bokach i za mną. Prowadze- 
nie wozu w CORR (Champion- 
ship Off Road Racing) to nie 
przelewki. Te metalowe klatki 
z kilkusetkonnym silnikiem są 


lekkie i mają świetne przyspie- 
szenie, ale łatwo tracą przy- 
czepność i są podatne na wy- 
padki. W tłumie często sczepiają 
się kołami i wtedy nietrudno 

o kraksę, po której koziołkują, 
jakby ważyły ze 100 kilogra- 
mów. Mnie na szczęście udaje 
się uniknąć zderzenia z nadjeż- 
dżającym z lewej strony samo- 
chodem i na zakręcie wyprze- 
dzam dwóch kolejnych konku- 
rentów. a 


SLAJDY Z RAJDU 


Na naszym DVD: 
DEMO 


Będzie kolejne zwycięstwo czy mistrz 
utknie w błocie? Jeśli silnik zostanie 
podtunowany, przeczuwam wygraną 


Pędzę po drodze i podziwiam. 
Kurz wzbijany przez koła wyglą- 
da idealnie. Samochodziki pod- 
skakują realistycznie na wybo- 
jach, w ich karoseriach odbija 
się zachodzące słońce, a gdy 
ścinają zakręty, trawa ugina się 
pod kołami. Mistrzostwo świata. 


Grafika jest ostra jak żyleta, ale 


wymaga konkretnego kompute- 
ra, bez niego zaczyna się pokaz 


NOWY COLIN POZWOLI POŚCIGAĆ 
SIĘ W ROZMAITYCH WARUNKACH 
MASĄ CIEKAWYCH POJAZDÓW 


slajdów, które przyjemność 
zmieniają w udrękę. Rozglądanie 
się ma swoje wady — z pełną 
prędkością wjeżdżam na ukryty 
w trawie kamień. Samochód sta- 
je dęba, a świat zaczyna wiro- 
wać dookoła. Widok z wnętrza 
nie jest może najbardziej uży- 
teczny, bo słupki zasłaniają część 
trasy, ale w trakcie dachowa- 
nia nic go nie przebije. Ob- 

raz zmienia się za szybko, by 
coś ogarnąć, ale ja- 
sno widać, że nie- 
źle poobi- 
„ jałem 
wózek. 


| Na SMS-y czekamy przez całą dobę sied: 


wersję demo na PC 
i na Xboxa 360 
www.codemasters.com/dirt/ 


bi: Codemasters 
: Codemasters 
15 czerwca 2007 


Od razu widać, kto tu jest ź 
wielbicielem pająków 


Ekspresowy serwis świetlówek 
pędzi „eds cza biuro 


Elementy karoserii się 
pogięły, straciłem poszy- 
cie po bokach, a zawie- 
szenie po przyjęciu im- 
petu zderzenia Ściąga 
auto mocno w jedną 
stronę. Oczywiście staw- 
ka pognała do przodu, 

a ja nie mam już szans 
jej dogonić. Pozostaje 
rozpocząć grę od początku. 
To tylko jeden wyścig. To tylko 
jeden typ rywalizacji. A będzie 
ich masa i to w samochodach 
różnych klas. Bo nowy Colin 
nie skupi się tylko na WRC, 
ale pozwoli pościgać się w naj- 
rozmaitszych warunkach masą 
ciekawych pojazdów. Wygląda 
na to, że mistrz nas nie zawie- 
dzie. Oby tylko dało się w to 
grać na jakimś w miarę normal- 
nym komputerze. Mm 


Colin McRae 
DIRT 


goelacyjna U 
kapitalna fizyka 


ODPADA 
|x wymagania sprzętowe! 


Jeśli gra będzie taka, to nie 
będziemy potrzebować innej 


Konkurs SMS- -owy! 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną 
z pięciu gier Juiced! Bądź szybszy niż 
reszta, niech inni będą gniewni! 


AaAŃ 


4 Tuning w grze Juiced daje 
przede wszystkim: 


zwiększoną przyczepność opon 
lepsze nawoskowanie karoserii wozów 
zwiększenie szybkości samochodów 


Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści KONKURS.JUICED.A B lub C.twoje dane adresowe pod numer 7292. Koszt jednego 

SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: 
(ONKURS.JUICED.B.Jan Kowalski ul. Niska 15/10 00-001 Warszawa. Pamiętaj, żeby nie używać polskich znaków! 

i w tygodniu aż do 19 lipca 2007 r. Listę laureatów opublikujemy w numerze 


9/2007. Zyczymy powodzenia! Pełna tre: laminu dostępna jest w redakcji. 


Ę 
„A 
adu 


Najpardziej MAXXXymalna składank 


Nelly Furtado, Pakito, Rkon, Sharam, Alchemist Project, 4 Strings, 
Johu Marks, Tiesto, Benassi Bros feat. Dhany, Darude, Frank Ti-hya feat. 
Yardi Don, Lasgo, Master Blaster, Mauro Picotto, The Drill, Alice Deejay, 


i wielu wielu innych. 
BMIMAx<x 1 © 
PRZEŁĄCZ SIĘ 


| o „0 
To jest MAXXX — zbior najlepszych numerów NĄ MAXXXĄ 
granych w RME MAXXX już w sprzedaży. M 
R tojest numer3. RB 2% 
Ej 
R 
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Kto robi: EA Games 
Kto wyda: EA Polska 
Kiedy wyda: jesień 2007 


1 Graliśmy w: wczesną wersję na Xboxa 
: 360 na pierwszym pokazie na świecie 
| Link: www.needforspeed.com 


— 
JUZ NIE UNDERGROUND 


tekst 
sweter 


Koniec z nielegalnym ściganiem nie oznacza 
końca serii. Need for Speed wkracza po prostu 
na nowe tory -— po raz pierwszy z zasadami 


Skrzyżowane bejsbole z tyłu wyglądałyby groźnie, 
gdyby nie piłka — to po prostu oburęczny pałkarz = z ć 
wag FEE Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną . 

z pięciu gier Colin McRae Rally 2005! 

I ćwicz, kiedy poczujesz popęd do pędu. 


Jakiej narodowości jest 


Colin McRae: 
A szkockiej B chińskiej C czeskiej 


Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści KONKURS.COLIN.A B lub C.twoje dane adresowe pod numer 7292. Koszt jednego 
SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Przykładowo, jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź C, SMS powinien wyglądać 
tak: KONKURS.COLIN.C.Jan Kowalski ul. Niska 15/10 00-001 Warszawa. Pamiętaj, żeby nie używać polskich znaków. Na SMS-y 
czekamy przez całą dobę siedem dni w tygodniu aż do 19 lipca 2007 r. Listę laureatów opublikujemy w numerze 9/2007. 
Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


GAPOWTARZANIE WYŚCIGU 30 RA- 


dało im prowadzenie. Teraz 


wpuścić powiew świeżości. 


Najważniejsze jest to, że za- 
wody są rozgrywane 
na zamknię- 

tych, bezpiecz- 
nych torach. 


Stefan jest jaki 
odkąd wjechał w światło 


lewy, 5 


o, co Electronic Arts robi 
ze swą flagową serią, 
może dziwić. Kilka lat 
temu przeniesienie wy- 
ścigów w głęboką noc 


chcą wyjść na powierzchnię, by 


Znika ulubiona swo- 
bodna jazda po mie- 
ście i dowolne wybiera- 
nie rywali. Zabawa bę- 
dzie zorganizowana 

w wyścigowe weeken- 
dy, podczas których 
wystartujemy w czte- 
rech konkurencjach. 
Pierwsza, wyścig torowy z kilku- 
nastoma rywalami, przypomina 
te z serii TOCA. Drugie zawody to 
drift, tu najlepiej zapowiada się 
multiplayer: przejeżdżając tor 

w poślizgu jak najbliżej kumpla, 
nabijamy bonus punktowy. Trzeci 
tryb to powracający po przerwie 
drag, o którym jeszcze nic nie 
powiedziano, ale ma być odświe- 
żony. Wierzymy, bo są 
powody: 


ZY, BY ZDOBYĆ PIERWSZE MIEJSCE, 
ODCHODZI W MROK HISTORII 


wśród ludzi, z którymi rozmawia- 
łem na pokazie NfS-a w Kana- 
dzie, byli prawdziwi tunerzy. 
Ostatnie wyzwanie, speed trap, 
to nowość: trzeba jechać tak, by 
w momentach pomiaru szybko- 
ści (a tych będzie kilka) mieć na 
liczniku jak najwięcej. 
Nie trzeba mistrzostwa w każdej 
konkurencji, by awansować, liczy 
się klasyfikacja ogólna. Ekstra 
— powtarzanie wyścigu 30 ra- 
zy, aby zdobyć pierwsze miej- 
sce, odchodzi w mrok historii. 
Autosculpt zarządził już rok te- 
mu, teraz będzie jeszcze lepszy, 
bo każda zmodyfikowana część 
ma mieć wpływ na zachowanie 
fury! Efekty wydłużania spojle- 
ra czy przemiesz- 


| 


= 


czania wlotu powietrza będą po- 
kazywane na bieżąco i zobaczy- 
my, że zrobiliśmy wóz idealny 
do driftu albo z wielkim przy- 
spieszeniem, ale niesterowny, 
do dragu. Modyfikacje da się za- 
pisać i wymieniać co wyścig. 

W stajni same asy (wraca Hon- 
da!), do gry wchodzą też legen- 
dy sprzed 20, 30 i 40 lat. Super- 
cary będą tylko cztery, by zbli- 
żyć grę do kultury tuningowej, 
w której ludzie kupują wozy po- 
pularne, a nie drogie. Za łatwo 
się je bowiem rozwala. Właśnie! 
W Pro Streecie będzie wykoza- 
czony system zniszczeń. Nie 
możemy się doczekać. m 


inteligencja przeciwników 


i 0) WP.PL 


i Wyciągniesz z nas bieżące informacje, 
newsy, ciekawostki. Naciągniesz nas na 
gorące rozmowy, wideopocztę i telewizję. 
Damy z siebie wszystko! Najważniejsze, 
żebyś zawsze wiedział pierwszy. 


Li RB 

oprzednia część na 

peceta była Ściemą. 

Sieć zaczepiała się 

tylko w wyznaczo- 

nych miejscach, te- 

ren był ściśle ograni- 

czony, a system walki 

_ śmierdział. Teraz nie trzeba się 

/ przed nim bronić. 

/ | Zasady się nie zmieniły: hasamy 

, | po Manhattanie i wykonujemy 

| zadania, z których część wyjęto 

_zfilmu, a reszta wzoruje się na 

- komiksach. Jest więc wątek 

/ z czarnym kostiumem, starcie 

| z Sandmanem, Nowym Gobli- 

_ nem i Venomem czy potrakto- 

wany po łebkach wątek roman- 

,_ tyczny z Mary Jane. Jest też ma- 

+ sa spotkań, których w filmie 

, brak, na przykład historia Scor- 

piona czy starcie z Kingpinem. 
Śmigamy wszędzie na sieciach, 
walczymy z wypasionymi bossa- 
mi, ratujemy ludzi, śledzimy cele 

i i jęcia. Tak — są roz- 


Człowiek pająk usłyszał 
brzęczenie spod ma 


więcej? Po polsku humbug to lipa. VEZ 


PRODUCENT: Activision/ Treyarch 


POLSKI WYDAWCA: LEM 
CENA: 99 zł 


CZARNY CHARAKTER 


Ach, jak przyjemnie kołysać się wśród wieżowców. Szkoda 
tylko, że potrzeba do tego peceta za grube tysiące. | że 
całości nie obudowano lepszą fabułą 


ni | 


; budowane misje fotograficzne 

: dla Daily Bugle, fajny pomysł, bo 
; wkońcu odkrywamy tę ważną 

; stronę życia Petera. Dostajemy 

ś zlecenie i pędzimy na miejsce, 

ś by jak najlepiej uchwycić cel. 

+ Gdy mamy pstryknąć UFO, które 
i porusza się tak szybko, że trud- 
ś no je zauważyć, przydaje się pa- 
: jęcza umiejętność zwalniania 

; Czasu. Szkoda tylko, że tak jak 
jw wypadku innych misji nawet 

; wyoranie masy punktów nie ma 
+ znaczenia dla akcji. 


ś« OSTATNIA LINKA 

Ń RATUNKU 

> Słabość scenariusza to wada ca- 
|. łej gry. Rozmów jest mnóstwo, 

; ale nie mówią wiele o bohate- 

i rach. Czarny kostium pojawia 
| się nie wiadomo skąd i po co, 
; widać tylko, że Peter, wcześniej 
+ sympatyczny, choć ciapowaty, 

; nagle robi się chamski, gwałtow- 
| nyi znacznie, znacznie szybszy. 


Walki z dodatko- 


mi są przyklejone 
na siłę, nie mają 
nic wspólnego 

z fabułą. Ale to 
wszystko mało się 
liczy, kiedy zasu- 
wamy ponad 200 
na godzinę, wisząc 
na cieniutkiej nici 
wiele metrów nad 
ulicą. Bo prawdzi- 
w bohater gry to 


„. BIG WHEEL jest biznesmenem, który po 
„. zwolnieniu z firmy usiłuje się 

w zemścić, jeżdżąc na jednokoło- ; 
źĆ wym wózku po budynkach. = 
F. Brzmi to równie głupio jak wygląda, | —* 
jg a jednak w latach siedemdziesiątych © „>, 
takie akcje uchodziły bez mrugnięcia 
* okiem. Na szczęście dziś zapomniany. 
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WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


: procesor 2,5 GHz, I GB RAM, karta 


graficzna 256 MB, napęd DVD 


ś Manhakae. Dachy, zakamarki, 


i zbiorniki na wodę, kominy, na 

- ulicach tłumy, samochody utyka- 
; jące w korkach. Widok z Empire 
; State Building na zachody 

ś | wschody słońca. Wąskie przej- 
j ścia między domami, idealne do 
i fachowych przelotów na pełnej 
; prędkości. Central Park, Harlem 
| 1 skoki z wysokich na 300 me- 

i; trów wieżowców. 

;. Spider-Man jeszcze nigdy nie 
j był tak zwinny, szybki i ładnie 
| animowany. Huśta się, podcią- 
| ga błyskawicznie do przodu, 

;_ kręci młynki na latarniach i świa- 
; Hach, biega po ścianach, ślizga 

- się i odskakuje idealnie płynnie. 


uspokoić sytuację, bo przy dużej 


jo prędkości łatwo się pogubić. 
+ Gdy odblokowywały się kolejne 
- zdolności, twarz rozjaśniał mi 

; szeroki uśmiech. Dzięki proste- 
j mu sterowaniu można długie 

i godziny po prostu śmigać po 

| mieście dla przyjemności. 

+ Akcję przyspiesza czarny ko- 

; stium. Spidey rusza się w nim 

ś dwa razy szybciej, wymierza 

+ mocniejsze ciosy, wyżej skacze ; 
; | wpada w szał, w AGR) nawet : 
Tia o 6— a 


7 SUPER INACZEJ - "WROGOWIE, KTÓRZY NIE 


HUMBUG — najbardziej absurdal- —_. 
ny superłotr, doktor entomologii AE 
w kostiumie wyposażonym JA 
w magnetofony (!) z nagra- ==. 
niami odgłosów robali (!!), 
dzięki czemu może je kon- W 
trolować (!!!). Czy trzeba mówić N 


h 
le 
fe Ga 
ZN 


SE 


; boss nie może go blokować. In- 
; na nowość to quick time events 
i animacje, w trakcie których wci- / 
+ skamy wskazane klawisze, by 
| zobaczyć, jak Peter unika ciosu, 
; łapie spadającego człowieka czy 
; efektownie wykańcza wroga. 


TYLKO NA SUPERPC 


| Gra wygląda świetnie, ale bez 

i 2 GB RAM, wypesionej karty 

: | dwurdzeniowego procka ani- 
ś macja jest daleka od płynności. 
j Fani to przełkną, ale dla innych 
i to nie najlepiej działająca, niezła 


'ś«ZASUWAMY PONAD 200 NA GO- _ 
DZINĘ, WISZĄC NA CIENIUTKIEJ 
NICI WIELE METRÓW NAD ULICĄ w» 


) Nowa umiejętność, podwójny 
ś skok, pozwala wydłużyć lot, 

+ zwolnić, zdobyć wysokość czy 
wymi superwroga- | 


Mara SPIDER-MANA _ 


HAMMERHEAD to facet z głową wy- 

glądającą jak kowadło, choć na imię 
„| mu Młotkogłowy. Związany z mafią. 

m "3 Pewnie dlatego chodzi w szykownych 

0 stV ciuszkach z lat dwudziestych. Nam ko- 
jarzy się głównie z jednym z grotesko- 

wych gangsterów z filmu Dick Tracy, 

w którym grała Madonna. 


; MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.sm3thegame.com 
| za Rok: będzie wyłącznie dla fanów 


*ZEŻWA 
Taksówkarze z korporacji 
kontra „przewóz osób” 


| zręcznościówka. Choć sterowa- ; 
i nie Spider-Manem to nierealna 
: zabawa. Mam nawet znajome- - 
' go, który wpada, tylko żeby po- 

; fruwać nad Manhattanem. m 


zgót 


Spider-Man 3 


„ wymagania 
3 sprzętowe 

3 chaotyczny 
scenariusz 


Dobry, zły, szybki i wolny 


| Wbijanie się do środka czasami 
| wymaga pomocy osób trzecich 


Odkąd ukradli windę, nikt 
poza tobą nas nie odwiedza 


Nie ruszaj się, jakaś paskuda 
ci się do twarzy przylepiła! 


Reality Pump 


TopWare Poland 


99 zł 


graficzna 64 MB, napęd DVD 


"| BOHATER UNIWERSALNY 


TWO WORLDS 


Manewr wejścia klinem pomiędzy Obliviona a Gothika 3 byłby 
jeszcze skuteczniejszy, gdyby twórcy tego najlepszego dotąd 
polskiego rpg-a dali sobie więcej czasu na jego wykończenie 


iełatwo być najem- 
nikiem samotnikiem, 
gdy sił starcza tylko 
na wycięcie paru 
zielonych kurdupli 
w piwnicy, stado 
wilków w lesie to 
śmiertelne zagrożenie, a tajem- 
nicze bractwo szantażuje po- 
rwaniem siostry. W dodatku 
królestwo ludzi nerwowo szyku- 
je się do wojny z orkami, a cha- 
Os rodzi głupie pomysły w gło- 
wach lokalnych watażków. Nie- 
trudno zgadnąć, że nasz wykre- 
owany w edytorze gość szybko 
da się wciągnąć w te rozgrywki, 
a i zmężnieje przy tym znacznie. 


Jest oblivionowo z elementami 
klasyki rpg. Kawał swobodnie 
przemierzanego Świata, trakty 
łączące miasta i niebezpieczne 
rubieże, małe osady i obozy lu- 
dzi gotowych zlecić queścik. 
Pod F-ami zakładki z parametra- 
mi i ekwipunkiem, na ekranie 
piękna przyroda, w startowych 
czarach ogniste kule i przerabia- 
nie many na energię. 


najnowszy krzy 
„sp GRZTREE RE 


; Perspektywę płynnie zbliżamy 

i do widoku oczyma bohatera, 

| ale dobycie broni powoduje po- 
F wrót kamery za plecy. | dobrze, 
; bo heros ma tańczyć wokół 

; wrogów. Jest klawisz odskoku 
w tył i sypanie piaskiem w oczy. 
i Sieczemy zatrutym toporem, 

i magicznie podpalamy teren 

i | rzucamy urok, po którym ofiara : 
: atakuje swoich. Naciągamy łuk 

i | czekamy, aż naładuje się pasek 


GE 


Moherowe berety na odwłok, * 


k mody w Arachni 3 


Ż 


| jakąś obszarówką, a gdy opada- 
; ją nas wrogowie, podpinamy 

i pod palec eliksiry. Przydatne. 

i Oblivion zamiatał współczynniki 

: pod dywan, proponując natural- 
i ny rozwój. Two Worlds pozwa- 
| la decydować o rozdziale 

; punktów doświadczenia mię- 

; dzy niewiele cech i wiele 


umiejętności, ale czyni to 


i przystępnie. Nie ma nawet 
+ wstępnego wyboru klasy: nasz 


ZŁYM SZALIKU 


+ universal hero nowe umiejętno- 
i ści po prostu kupuje. Dzięki 

i wtajemniczeniu w nekromancką 
i magię wreszcie można użyć te- 

i go znalezionego w czyjejś kie- 

: szeni czaru przyzwania ghoula. 


i. Gra nie dopasowuje wrogów do 
i poziomu herosa (to nie zarzut), 

| trzeba uważać. W lasach sieją 

: postrach niedźwiedzie, a na za- 
; chód coraz więcej wywernów 

i | przerośniętych owadziszcz. 

; Wśród bagnisk i cmentarzy trują 
i zombiaki, a za południową rze- 
i ką ciągnie się spowity dymem 

i teren orków. Za wczesna po- 

; dróż tam kończy się jak przyj- : 
i ście na mecz w złym szaliku. : 
| Na szczęście gra szczodrze na- 
| gradza zlecenia przynieś (dwa 


klejnoty z lochu), wynieś (doku- 
menty do odległej osady), poza- 
miataj (obóz nękających kowala 
bandytów). Zadania dla liczą- 


cych się stronnictw podbijają za- ; 


żyłość z nimi = standard. 

Cieszą sprytne udogodnienia, jak 
ikonki przeszukania zwłok: jeśli je 
już trzepaliśmy, oko na piktogra- 


procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 


do ośmiu osób 
www.2-worlds.com 
będą robić kontynuację 


mie jest przymknięte. Nieocenio- 
ne po większej rzezi. Na ekranie 
ekwipunku łatwo porównać zdo- 
byczny miecz z parametrami uży- 
wanego ostrza, a kliknięcie na 
przedmiot podświetla te, które 
można z nim połączyć. Dopałkę 
dającą broni ogniowy, trujący czy 
elektryczny status wystarczy 
przesunąć na łuk, by zaczął mio- 
tać dopalone strzały. A z wielu 
śmieciowych zbroi, tarcz i broni 
tego samego typu tworzymy no- | 


we 0 lepszych parametrach. 


i Byłoby bombowo, gdyby 
ł nie żenujące braki. Zadowo- 
+ lona świetną przyrodą, cie- 
i niami i animacją mina rzednie 
; w wiosce. Spacerujący 
i mieszkańcy przenikają 
i się i nas, także podczas 
| rozmów! Ktoś otwiera 
i wtapiające się w po 
za i stać drzwi, kto inny 
ZA WCZESNA PODRÓŻ NA TEREN : 


+ Ciała wsiąkają w ziemię, 


ORKÓW KOŃCZY SIĘ JAK PRZYJ-. 
ŚCIE NA MECZ W 


: (jest mały zoom). Strzelając po- 
i spiesznie, zadajemy małe obra- 
; żenia, silniejsze łuki dłużej się 

| naciąga — mała fajnostka. Z pod- 
: ręcznego menu wybieramy do- 
; datkowe czynności klawiszami 
i 1-0, ale i bez przerywania akcji 
i definiujemy, którą Funkcję ma 

i odpalać prawy przycisk myszy. 
i Łatwo i szybko zmieniamy to 

; w walce: najpierw ppm strzela 
i magicznymi pociskami, potem 


wchodzi przez ścianę. 


i a obiekty pojawiają się 

; za blisko nawet przy 

i maksymalnej jakości 

i grafiki. Która wymaga 

i nieziemsko mocnego 

i peceta, a i tak nie da 

i się nie poradzić na syn- 

i drom karpia w scenkach 

i dialogowych: postacie 

i kłapią paszczą bez związku 

| z wygłaszanymi słowami. 

: Ale największa wpadka to koń. 
| Miał być realistyczny, z kolejny- 
+ mi, coraz szybszymi chodami. 

; W praktyce za wolno się rozpę- 
- dza i byle co go stopuje. Jako je- 
i dyny (poza teleportami) szybki 
i środek transportu się nie 

i sprawdza, jako narzędzie 

| walki też. Wyznam ze wsty- 

i dem, że w końcu dobiłem 

i ułomne zwierzę i podkrę- 


ciłem prędkość biegu 


; bohatera cheatem. m 


Two Worlds 


|. rozległy świat 


Lepsza niż dziurawy Gothic 3 


Koń zna a 
k pędem odrzutowym 


ywił się wyłącznie fasolką 


€ cRimt 
amtD ABOUT +ouR CR 


inró 


pancerz trysnął olejem... zaraz, nie ta bajka! 


PZ R i . 


Po paru spotkaniach z czarnymi magami 
Zergowie chcieli już tylko wrócić do domu 


45 


PRODUCENT: Crystal Dynamics 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 
DEMO  cENA: 129,90 zł 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, 
karta graficzna 64 MB, napęd DV! 


TRON DLA KRÓLOWEJ 


Królowa powróciła na stare śmieci pokazać, kto rządzi 
w mieście. Niespecjalnie przeszkadza jej, że odziano ją 
w zeszłoroczne szaty, bo jest piękna jak nigdy dotąd 


ierwsza myśl po roz- 

poczęciu zabawy 

— grałem w to rok te- 

mu. Następna, 

u wielkich drzwi wio- 

dących do górskiego 

grobowca — grałem 
w to 11 lat temu. Ale ten rema- 
ke najstarszej części na silniku 
najnowszej zostawia swe po- 
przedniczki daleko w tyle. 


ŁYK DOŚWIADCZENIA 
Wszyscy kochaliśmy klimat 
pierwszej części. Osamotniona 
archeolog przemierzała grobow- 


| = = Ę 
F Cień wspinał się spokojnie po ścianie, zupełnie 
nie zważając na to, gdzie rzuca swoje ciało - 


i ołowiu, nie rezygnując z ataku. 


MULTIPLAYER: brak 
LINK: www.tombraider.com/anniversary 
ZA ROK: będziemy chcieli nowej Lary 


E_ce nawiedzane tylko przez dzi- | 


kie zwierzęta. Strzelanie do nich | 


; stanowiło idealny przerywnik 


między ekstremalnie trudnymi 


; sekcjami platformowymi. 

- Anniversary podąża tą samą dro- | 
i gą. Wkońcu po wielu latach | 
i wyrzucono nudną walkę z kie- 


rowanymi przez słabe algorytmy 


j strażnikami, mafiosami i innymi 
ł statystami, pozostawiając agre- 
i sywne nietoperze, wilki, niedź- 
; wiedzie czy raptory. Po latach 

; gryzienia kamieni uodporniły się 


tak, że na luzie przyjmują garść 


| 


Pędzony stężoną azofoską i światłem księżyca 
konkursowy ogórek pokazał wreszcie, co potrafi 


ś«KONIEC ZE STRESEM GRANIA W ORY- : 
GINAŁ I ZE SMIESZNIE NISKIM PO-: 


: droga, innym razem nie widać, 


„ZIOMEM TRUDNOŚCI LEGENDY 


| 
| 
| 


Dlatego nie można stać i grzać, 
trzeba robić uniki, gdy szarżują, 
albo uskoczyć i w zwolnionym 


| tempie wymierzyć soczysty 
_ strzał prosto w czoło. Jeśli poja- 


wia się człowiek, to najczęściej 
w interaktywnej wstawce prze- 


' rywnikowej, gdy mamy wciskać 
| klawisze według informacji na 

| ekranie, żeby nie dać się zabić. 

' Żałuję, że ten element jest tak 

| prosty — gdyby jeszcze trochę 


wydłużyć czas między klawisza- 
mi, można by było pójść zrobić 
sobie herbatę. Za mało w tej 
zabawie dynamiki, przez co 
zupełnie nie sprawia frajdy. 


Za to przemierzanie kolejnych : 
poziomów to absolutna rewe- ; 
i by pokazać, dokąd kierować 


lacja. Starzy wyjadacze pamię- 


i tają, jak ciężko grało się w stare 
i Tomby, jak często robiło się 

; o krok za dużo przez brak udo- 
i godnień takich jak automatycz- 
i ne chwytanie krawędzi. Silnik 

; Legendy zapewnia ten luksus 

i i dużo więcej, więc gra się ła- 
twiej i przyjemniej. O irytującym 
; wymierzaniu skoków co do mili- 
i metra zapomniałem i nigdy nie 
i będę już musiał pamiętać. 


| MŁODZIENCZA 

; FANTAZJA 

: Sterowanie padem łykam szyb- 
; ko bez popitki, by skupić się na 
i poszukiwaniu drogi. Legenda 


była pod tym względem za pro- 
sta — kamera ustawiała się tak, 


Mimo idealnie czystej wody Lara uważała, że | 


nie jest to moment na podziwianie 


doków 


perfekcyjnie wykonała swoje zadanie 


kroki. Teraz dużo łatwiej wczuć 
się w rolę poszukiwacza. Cza- 
sem specjalnie pokazana jest zła 


i czy na pewno jest czego się 

i chwycić, więc skaczę trochę na 
i oślep. Luzik, w razie pomyłki 

ł | śmierci bohaterki załadowanie 
i ostatniego checkpointu trwa do- 
i słownie trzy sekundy, więc za- 

; bawa jest płynna, przyjemna 

: i rzadko stresująca. Choć są 

i momenty, gdy Lara biega po ru- 
i chomych platformach i na kilka 
; idealnie wykonanych skoków 

i ma kilkanaście sekund. 

i Odpalcie oryginał, zdziwicie 

; się, ile poprawiono w projek- 
i tach poziomów. Bardzo mało 

; wracania do tych samych 

i miejsc, sporo skakania po świet- 
nie rozplanowanych półkach 

i skalnych i huśtania się na linie 

: zaczepianej o wystające tu i tam 
i haki. By odkryć wszystkie sekre- 
: ty, trzeba się nie lada natrudzić, 


s NL 


ER 


mieć sokoli wzrok i pokombino- 
wać z fizyką. Niby dość pocią- 
gnąć za kamień, by znaleźć dro- 
gę do skarbu, ale najpierw trze- 
ba go wypatrzyć, a to niełatwe. 
Krótko: koniec ze stresem to- 
warzyszącym graniu w oryginał 
i koniec ze śmiesznie niskim 
poziomem trudności Legendy. 
To świetnie wyważona gra 

z dobrą ilością strzelania i mnó- 
stwem zwiedzania grobowców. 
Zadnych misji w Tokio, Wenecji 
czy Strefie 51. Powrót do ko- 
rzeni, ale z głową. M 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 
przemyślane projekty 
poziomów - 
wyważony sto- 
pień trudności 


sterowanie, bo się 
o nim nie myśli 
filmy interaktywne 
proste jak drut 
ojrzała i atrakcyjna 


TYLKO W GRACH EXTRA 
WIELKI POWRÓT LARY CROFT! 


TOMB RAIDER nn GOLD 
| PEŁNA WERSJA PRZEBOJU NA CD! 


NUJU 


'W NUM 


OWzT UBU z 
OPIS PRZEJŚCIA * 4 NE 

_ TOMB RAIDER 

> ANNIVERSARY 


LARA BDROFT 


/MEGAHIT W PEŁNEJ WERSJI 
TOMB RAIDER Il GOLDI 


_ PONADI 
| e DEMO TO , LEGEND 
| «FILMY I POR 


; MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.sherlockholmes-thegame.com 
| ZA ROK: wciąż wartościowa! 


! WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor | GHz, 512 MB RAM, 
; karta 128 MB, napęd DVD 


PRODUCENT: Frogwares 


POLSKI WYDAWCA: City Interactive 
CENA: 19,19 zł 


info 


j nie mam pojęcia jak, 
ale m oowany w ' Ameryce 


SHERLOCK HOLME 


ZO OCENIE 


Biegi w poszukiwaniu miejsca, w którym kursor zmienia 
kształt, to cena, jaką klasyczne przygodówki płacą 


ieklasyczna przygo- 
dówka: szukanie, 
używanie i rozwią- 
zywanie łamigłó- 
wek jest w trybie 
fpp. By wypatrzyć 
punkt, w którym 
da się coś zrobić, trzeba chodzić, 
kręcić się, pochylać, zadzierać 
głowę i podejrzliwie wypatrywać 
miejsc o nieco odmiennym wy- 
glądzie. Bywa to uciążliwe, bo 
nie da się przejść dalej, póki nie 
zrobi się wszystkiego, co twórcy 
wymyślili na danym etapie. 


| Przeważnie jednak powymyślali 


logicznie. 


WSZYSTKO NA MIEJSCU 


a Wezwany do sprawy zaginięcia 


„ służącego kręcę się po posia- 


>. h dłości. Tu kawałek materiału, 


tam kuleczka opium, tajemnicze 
rysunki na podłodze, ślady bu- 

tów na trawniku. Oglądam pod 
lupą, mierzę miarką, coś tam mi 
świta. Badam próbki pod mikro- 
skopem, podgrzewam w kolbie 
i wcale więcej mi nie świta, ale 


' za przejście w 3D. Ale zabawa z lupą i e i tak syci 


. mfilkgjępn="o,_. EB 


WIEGSRERE ale po chwili ze 
zwłok wyłazi kłębowisko węgorzy. 
a na podłogę spada ucięta głowa. 
To jednak kryminał, nie horror. — | 
Zwiedzamy kawał świata, smaku- f 
jąc klimat. Grafika nie jest może 
ładna, ale odpowiednio zróżnico- 


(AW PARU MIEJSCACH SHERLOCK $7 
ZADAJE PYTANIE, NA KTÓRE ODPO-F* 
WIEDZ WYMAGA POMYŚLENIA 4 


Sherlock opowiada swoją wersję 
wydarzeń i śledztwo toczy się 
dalej. Tak wygląda cała zabawa. 
Zaginięcie służącego to wierz- 
chołek góry lodowej. Są i han- 
dlarze narkotyków, i jakiś kult, ale 
szkoda, że brak nastroju zagroże- 
nia. Gdy pierś trupa na ołtarzu za- 
czyna się ruszać, patrzę z niedo- 


Znana parka z ulicy Piekarskiej wkrótce będzie 
zakazana awa ludzi moralnie wylizanych 


musimy wrócić na Baker Street 


wana i pozwala zauważyć rzeczy f 
odbiegające od normy. Niestety 
nie zawsze, co jakiś czas bie- 
gamy więc po planszy w nadziei, 
że gdzieś kursor zmieni kształt. 
W paru miejscach przegięto po- 
ziom trudności: Sherlock zadaje 
pytanie, na które odpowiedź 
trzeba wpisać z klawiatury. Jak 
ktoś nie uważał, to klapa, nie 
przejdzie dalej, bo odpowiedź, 

o zgrozo, wymaga pomyślenia. 
Gra jest trudna, dla doświad- 
czonych przygodówkowi- 
czów. Trójwymiarowe środowi- 
sko utrudnia znajdywanie waż- 
nych miejsc i przedmiotów. Ale 
zabawa w detektywa wciąga, 

a jeśli się zacinamy, na oficjalnej 
stronie gry czekają save'y. M 


Sherlock Holmes 
Przebudzenie ak 


bieganie i szukanie 
ważnych miejsc 


niewykorzystany 
klimat horroru 


Żmudne dochodzenie 


— 


| a T azzj PRODUCENT: 7Studios 


> ; WYMAGANIA SPRZĘTOWE: ; MULTIPLAYER: jest, dla dwóch osób 
| A uh | U POLSKI WYDAWCA: LEM : procesor 800 MHz, 512 MB RAM, * LINK: www.shrekthethirdgame.com 
A poj dk r CENA: 79,99 zł * napęd DVD, karta graficzna 64 MB * zAROK: będzie totalnie zapomniana 


tekst 


-|ZROBIONA DLA ZIELONYCH 


Gdyby nie wielki zielony ogr, nikt by na tę grę nie zwrócił 
uwagi. Daje się nią pobawić, ale to samo można powiedzieć 
o całym legionie znacznie ciekawszych obiektów 


akładów o to, kiedy do sił życiowych i magicznego 
Shrek dojdzie do pyłu (służy do odpalania umie- 
wniosku, że nie na- jętności), dodatkowe poziomy 
daje się na króla Za- trudności czy nietypowe stroje. 
siedmiogrodu, nie Dużo tu shrekowego humoru, 
było — nikt nawet nie * na przykład w teatrze, mimo za- 
zdążył obstawić. Ale palonego światła i opuszczonej 
kiedy tylko ogr wyrusza szukać kurtyny osioł denerwuje się, 
następcy, Książę z Bajki przepro- : że może przegapił początek, 
wadza zamach stanu. a Shrek się na niego wkurza. 


(AZBIERAMY TYSIĄCE DUKATÓW, 
ALE KIEDY TRZEBA WRZUCIĆ MONETĘ 
DO STUDNI, NIE MAMY PIENIĘDZY W 


Te wydarzenia przełożono na ję- 
zyk skakania po platformach 

i bicia pięściami. Lub kopytami, 
jeśli ktoś jest osłem, bo każda 
postać ma inny styl walki 

i zdolności: Fiona wykonuje za- 
dziwiające akrobacje, Shrek bije 
się w zwolnionym tempie, ata- 
kuje wszystkich wokół falą ude- 
rzeniową oraz bronią gazową, 

a Kot w Butach, robiąc słodkie 
oczy, ogłupia wrogów. 

Każdy etap też jest inny. Zamko- 
we korytarze są pełne pułapek, 
na nabrzeżu skaczemy po tra- 
wiastych stopniach, w mroźnej 
krainie po topniejących lodo- 
wych blokach, a w zamku złej 
królowej po platformach wysu- 
wanych za pomocą przycisków 

i dźwigni. Na nietypowe atrak- 
cje trafia się sporadycznie: po- 
jedynkujemy się w rytm piosenki 
śpiewanej przez kapitana pira- 
tów czy kierując machinami ob- 
lężniczymi, przewracamy wieże. 


W grze zbieramy tysiące duka- 

tów. Widać jednak bohaterowie 
to straszne sknery, bo kiedy pa- 
ni z jeziora każe im wrzucić mo- 
netę do studni, twierdzą, że nie 
mają pieniędzy. Za oszczędzone 
tak fundusze kupujemy bonusy 


Absolutnym skandalem jest to, 
że grafika ma rozdzielczość 
800 na 600. Kiedy ustawiamy 
wyższą, jest tylko skalowana do 
większych rozmiarów i wygląda 


jeszcze gorzej. Klawiaturą steru- Shrek uważał, że krasnoludy to małe wredne 
je się topornie, padem nie lepiej. gnojki. Rzeczywistość przyznała mu 2/3 racji | 


Niezła jest za to muzyka. Utwo- 
ry pasują do tempa akcji. Głosy 
postaci, choć nie są oryginalne, 
przypominają te z filmu. 

Całość jest niedopracowana, 
krótka, nudna i brzydka. Nic 
nie motywuje do powtórnego 
przejścia. Srednia gra — życia nie 
uprzykrzy, ale i nie umili. M 


m 


Na dorocznych zawodach w podkuwaniu Osła 
przegranych od razu zrzucano z mostu 


za krótka 


rozgrywka 
przestarzała 
grafika 


marne 
sterowanie 
Lepiej obejrzeć niż zagrać 


|NAJNOWSZE PISMO 
O KONSOLACH 


p st =—05 GBA WI! 4 
<P> a =p.XBOX 360 PRZEBOJE! | 
(e 4 F| 2.PS3: „pSP” 2 „TYLKO NAJWIĘKSZE | 
| APSY W ; nest ZAPOWIEDZI REŻ RECENZJE 


I ZAKON FENIKSA 
Powstanie w Hogwarcie 
Na wszystkie konsole! 


_,1 OMB RAIDER 


- Druga młodość Lary 


> TESTY I PORÓWNANIA KONSOL 
PRZEGLĄD NAJNOWSZYCH GIER 
| « NEWSY, REPORTAŻE, CIEKAWOSTKI 


PRODUCENT: Disney Interactive Studios: WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99,90 zł 


i info» 


; procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
; karta graficzna 64 MB, DVD 


LICENCJA NA ZABIJANIE 


PIRACI Z KARAIBÓW 
NA KRAŃCU ŚWIATA 


Jack Sparrow jest chyba obłożony klątwą - po raz kolejny gra, 
która miała być zbawieniem dla fanów filmu i rajem casualowców 


pe może i fajna, ale jedmoczekah koszmarnie brzydka 


ie kumam, o co cho- 
dzi, serio. Gdy robi 
się grę na znanej li- 
cencji, nie mając po- 
mysłu (a o ten za- 
wsze najtrudniej), 
zatrudnia się jakichś 
zdolnych gości od grafiki, kupuje 
solidny engine (wszak wydawca 
sypie kasą, wiedząc, że i tak się 
zwróci), a potem robi przenaj- 
piękniejszą grę, która może i nie 
ma sensu, ale za to jak wygląda! 
Zasada ta omija szerokim halsem 
Piratów z Karaibów. Mają pecha 
do ludzi, którzy w trudnej sztu- 
ce robienia tekstur zatrzymali 
się w okolicach 2003 roku i nic 
ich stamtąd nie ruszy. Legenda 
Jacka Sparrowa była paskudna. 


„ Kiedy Syrence nie wyszło z księciem, zaczęła 
kupować nogi swoim co większym zabijakom 


DA SIĘ 


; Na krańcu Świata robiło zupełnie 
i inne studio i gra jest jeszcze 
brzydsza. Klątwa jak nic. 


ko dzięki temu, że odmiennie od 


; grafików goście od animacji nie 
mieli czterech lat przerwy w do- 
' stępie do sprzętu, programów,  : 
; trendów i własnych mózgów. Po- : 
stacie w ruchu wyglądają tak fan- : 


tastycznie, że nie przejmujcie się 


;  miernotą bijącą ze screenów. 


+ Wydarzenia z gry śladowo 

* przypominają te z filmu. Są 

Ń akcje widziane w kinie, jak kapi- 
3 talna walka na toczącym się ko- 
* le młyńskim, ale brakuje jej nie- 
* co do brawurowej sekwencji 
z filmu. A to akurat słabe, bo 

+ pierwszą moją reakcją na tę 

i + scenę w kinie było „Hej, wow, 

' BRZYDKA, ALE CHĘTNA 3 
; Wyobraźcie sobie grę z PlaySta- 

ś tion 2 sprzed czterech lat: twarze 
; są kanciaste, otoczenie rozmaza- 
* ne, a interfejs pokazuje, że natu- 
*_ ralna rozdzielczość to 640 na 480. : 


ś ależ to jest idealne do przenie- 

ś sienia do gry!”. Widać nie do tej. 
; Za połową gry przechodzimy do 
Ń tytułowego Na krańcu świata 

i | dopiero tam wątki pasują do 


filmu. W sumie to nawet fajnie, 


bo dzięki temu nie ziewałem, 
przechodząc kolejne poziomy 

i wiedząc, co dokładnie będzie 
się w nich działo. 

Oprócz tradycyjnej trójki z plaka- 
tu prowadzimy kapitana Barbos- 
sę, który gra pierwsze skrzypce 
w kilku etapach. Szkoda, że nie 
wynika z tego kompletnie nic, bo 
Jack, Elizabeth, Will i Barbossa 


1 MULTIPLAYER: brak 
* LINK: buenavistagames.go.com 
| ZA ROK: zapomnimy, jaka była brzydka 


naraz!) po u ończeniu [o 

ślonych etapów. Słaby po- 
mysł, takie uśrednienie bo- 
haterów to uśrednienie 


i frajdy z rozgrywki. Denerwuje 

; nieporadność tych, którymi aku- 

Ń rat nie sterujemy. Gdy Perła ście- 
: rała się z Holendrem, Will siedział 
; schowany za skrzynką i ginął od 

+ razu, gdy tylko doczłapał w jego 

+ pobliże dowolny nadgryziony 

ś przez morze pirat, ale kiedy Jack 

i zrobił już z moją pomocą swoją 

* robotę, młodziak śmignął na po- 

ś kład Holendra i wyciął w pień le- 
ś giony rybnych drani. 


' SZTUKA PRZETRWANIA 


i Skąd więc pozytywna ocena? Bo 
; mimo obrzydzenia wzbudzanego 


'GASTARCIA SĄ ŚWIETNIE WYMYŚLONE, . 
RZUCIĆ W GOŚCIA OWOCEM, 
- TRAFIC BUTELKĄ CZY WIADREMW 


: Wyżej niż 1024 na 768 nie da się 
; ustawić. Jack wygląda jak on tyl- 


wyglądem to solidna i fajna gra. 


; System walki nie jest niezwykły, 

; ale jego urozmaicenia nie po- 

: zwalają się oderwać od klawiatu- 
: ry. Jest słaby, szybki cios i moc- 
ny, ale powolny, jest blok, chwyt 
i; | kilka przedmiotów pomagają- 

; cych wygrywać. Ciosy łączymy 

; w kombinacje, podczas starcia 

> błyskawicznie przełączając się na 
innego wroga, by powalić go na 
i przykład na ziemię ostatnim ude- 
i rzeniem z kombosa. Fajne, bo 

; nasz pirat, jeśli dobrze ogarnia- 

i my, uwija się w tłumie, prze- 


W tym teście odpadał i 
średnio co drugi astronauta B 
| Ro” 


puszczając szarżujących wrogów 
szybkim zwodem. Ci pędzą kilka 
kroków i fikają widowiskowo 

przez balustrady czy wpadają do 
wody. Miłe, a czasem niezbędne. 


W trybie pojedynku poruszamy 


się w jednej płaszczyźnie, paru- 
jąc i kontratakując. Stan energii 
przeciwnika nieraz może dopro- 


wadzić do płaczu, ale starcia są 


świetnie wymyślone: a to da 
się rzucić w gościa owocem, 

a to trafić kopniętą butelką czy 
wiadrem, ogłuszając na kilka 
chwil. Pojedynki zostają w pa- 
mięci na długo, podobnie jak 
kapitalne sekwencje zwane 7 
jackanizmami, choć nie za- * 
wsze Jack jest ich boha- g 
terem. Naciskamy wy- A 
świetlane na ekranie 

klawisze, a postać ro- 4 

bi coś fajnego. i 

Niezła frajda, gdy 

przełknąć ohydny 

wygląd. Fajna, od- 
stresowująca gra 

dla kogoś, kto ko- 

cha Piratów. M 


dynamiczny 
system walk _ 
wszechobecne 
jackanizmy 
klasowa 
animacja postaci 
grafika sprzed 
trzech epok 


Jak kraken: paskudna i mocna 


R 


MINUS 


5) eż ZS Od odwiecznego ukł 


gry świetnej-średniej - 
bej na marginesie, jak w wi- 
dać, nie daje się uciec. 

jak lektury szkolne: mogą 
wywalić parę z kanonu, 
ale zastąpią je jeszcze 
nudniejszymi 


Sam 8 Max Episode 6 E 
Bright Side of the Moon 
Gdyby mężczyźni byli jak 
Sam 6 Max, wszystkie ko- 
biety wywalałyby ich z łóżek: 
są nieźli, ale potwornie szyb- 
cy, więc choć dają przyjem- 
ność, pozostawiają niedosyt. 
Ten kończy pierwszą serię 

i dostarcza tyle jakości co po- 
przednie. Wylewa ciężarówkę 
totalnie chorego i absurdal- 
nego poczucia humoru, ma 
nierealne dialogi i scenar: fu- 
trzaki są na Księżycu. Zada- 
nie: złapać potężnego hipno- 
tyzera. Nie pytajcie, dlaczego. 
Grajcie. Szkoda tylko, że wy- 
chodzi drogo jak na czas gry. 


Shadowrun 

Fantasy spotyka cyberpunk 
i mówi: zróbmy Counter- 
-Strike'a, w którym gracze 
będą mieli supermoce, jak 
zmartwychwstanie. | po- 
wstaje Shadowrun, ale do 
akcji wchodzi Bill Gates 

i mówi: to będzie świetna 
gra, w której pecetowcy za- 
grają w sieci z posiadaczami 
Xboxa 360. Niestety zabawa 
w singlu nie ma sensu (są 
tylko tutoriale i jakieś żarto- 
bliwe misyjki), a gra lata tyl- 
ko pod Vistą, więc w naszym 
kraju mało kto ją odpali. 
Aka, i nie ma jej w sklepach, 
bo polski Microsoft nie wy- 
daje. Zgadliście, nie opłaca 
się jej kupować za granicą. 


Hell in Vietnam 

Kosząc zastępy Wietnam- 
czyków, człowiek zastana- 
wia się, po co, skoro scena- 
riusza prawie nie ma, 

a misje są ciągle ta- 

kie same. Każde wy- 
darzenie jest słabo skrypto- 
wane, więc nie ma zasko- 
czeń, a gdy pojawia się sa- 
mochód, nie daje się go 
używać. Męczarnie na 
szczęście nie trwają długo, 
bo gra jest krótka. 


> 


| 


MEDIA-TECH MT 172 


CYBER RACE 


Dziwny design; wysoka kolumna sprawia, że 
na biurku gra się niewygodnie. Paskudne plastikowe wykończenia 
i mikroskopijne pedały nie poprawiają odczuć. Fajny system lampek 
zapalających się przy wciskaniu gazu. 


Podłączanie kabelków proste i szybkie, instalacja drive- 
rów to odpalenie programu, reszta dzieje się automatycznie. Szero- 
ka podstawa jest stabilna, ale przyssawki to zawsze złe rozwiązanie. 


Lepsza niż mogłoby się wydawać — kierownica jest dosyć 
precyzyjna, jednak przy gwałtownych ruchach niestety odkleja się. 
Małe pedały ciągle uciekają spod nóg. Koło kierownicy trzyma się 
nawet całkiem wygodnie. 


To taki zadbany maluch. Rusza, przyspiesza, 
hamuje, skręca, daje się zmieniać biegi. Ale to wciąż tylko mały Fiat. 


wą KIERÓWNICE W NASZYM IMADLE 


Wariatów, którzy są gotowi wydać kilkaset złotych na plastikową kierownicę (dobra, 
kierownicę z pedałami), znaleźć niełatwo. Ale też niełatwo za mniej niż kilkaset 
złotych kupić kierownicę, która nie będzie działała jak plastikowa imitacja 


SPEED LINK FORCE VIBRATION 


LEATHER WHEEL 


Skórzana oprawa 
koła mocowana za pomocą sznurówki 
to czysta perwersja. Niestety raczej 
taka rodem z niemieckiego pornola. 
Na plus należy zaliczyć wygodny 
kształt, łatwo dostępne płatki se- 
kwencyjnej skrzyni biegów i dobry 
system mocowania. 


Kierownicę mocuje się 
za pomocą solidnego imadła. Wraz 
ze sprzętem otrzymujemy płytę 
z driverami i panelem kontrol- 
nym. Maleńkie pedały są nie- 
| stety dość niestabilne. 


Współpracuje z PlayStation 2 oraz 
z pecetami. Ma wmontowany system wi- 
bracji — nie mylić z force feedbackiem! 


Zdecydowanie jedna z naj- 
wygodniejszych i najlepszych kie- 
rownic z najniższej półki. Imadło 
zapobiega majtaniu się kierowni- 
cy na boki, koło jest precyzyjne 
i tylko niewygodny zestaw pedałów psuje ogólny pozytywny obraz. 


mp mo me 


Jeśli nie stać nas na kierownicę z force feed- 
backiem, to ta jest najlepszą alternatywą. Jak Polonez — technologia 
przestarzała, wygląda już groteskowo, 
a jednak nadal daje radę. 


Badziewne wykonanie 
z badziewnego plastiku. Przyssawki ssą tak moc- 
no jak mogą, czyli odklejają się co chwila. Dźwi- 
gnia zmiany biegów też jest na przyssawkach. 


Kuriozalne doświadczenia, nie obyło 
się bez telefonu do pomocy technicznej produ- 
centa. Kierownica domyślnie odpala się jako... 
dżojstik i trzeba zmieniać tryb przyciskiem. Szko- 
da, że nie ma o tym ani słowa w instrukcji. 


Działa z PS2 i PC, ma dołączaną dwupozy- 
cyjną dźwignię biegów. 


Kiedy przebiłem się przez instalację, oka- 
zało się, że nie było warto. Nieprecyzyjna, z że- 
nującym systemem wibracji, w jedną stronę 
skręcała bardziej niż w drugą. 


Fura wyciągnięta ze 
szrotu. Ja podziękuję, szkoda zdrowia. 


SPEED LINK POWER FEEDBACK LEATHER WHEEL ę U 1 
pierwsze wrażenie Byłyby identyczne jak w wypadku poprzed- l 
niej kierownicy Speed Linka, ale ten model ma znacznie lepsze peda- N 
ły — solidna rozkładana podstawka zapobiega ślizganiu się na boki. a 


Szkoda, że pedały wciska się troszkę niewygodnie. 


Na wakacyjny upał — lodówka. 
Zarzyna gniazdko USB, usiłując 
wycisnąć z niego moc do lekkie- 
go schłodzenia puszki. Jednej 

i to małej, więc odpada pierwszy 
przychodzący na myśl napój. 


instalacja Identyczna jak w poprzedniej kierownicy z tą różnicą, że 
tu jeszcze musimy podłączyć zasilacz. 


opcje Działa z PlayStation 2 i z pecetami, ma force feedback oraz 
skórzaną pornooprawkę na koło. 


jazda System przenoszenia sił działa bez błędów. Kierownica trzę- 
sie się i rusza na boki jak trzeba. Jest precyzyjna i wygodna 
w prowadzeniu, choć sznurówka może troszkę przeszka- S$ 
dzać trzymającemu. 


Cena: 279 zł 


wrażenia końcowe Solidna, niezbyt kosztowna i działa 
jak trzeba. Jak Volkswagen — taki kilkuletni Golf. 


Y Pierwszym pokłosiem minipłyt 
LOGITECH G25 Pico-ITX jest pecet w obudowie 
GameBoya. Zamiast aiBż 
guzików A i B diody 
pierwsze wrażenie Szczęka opada każdemu, kto zobaczy ten zasilania i odczytu/za- |. 
sprzęt. Skórka jak buty od Gucciego, nierdzewna stal, pedały na pneu- pisu danych, w bocz- | 
matycznych tłokach — pięknie wykonany przedmiot. Patrząc na G25, nych ściankach gniazda | 
widzimy każdy grosz z oszałamiającej sumy, którą trzeba wybulić. USB, ethernetu i moni- 
, tora. Zamiast twardego 
instalacja Trwa z 10 minut, bo wymaga podłączenia czte- dysku — karta pamięci. 
rech kabli. Ale nie wkurza, bo stwarza poczucie obcowania 
z zaawansowanym technologicznie sprzętem. Za to Intel sprawił sobie wielki, 
ręcznie robiony motocykl. Ma 
|| opcje Działa z PlayStation 2 i pecetami, ma force feed- 250 KM i minipeceta z wyświe- 
| back, sześciopozycyjną skrzynię biegów (plus wsteczny!) tlaczem zastępującym klasyczną 
| kilka programowalnych guzików i trzy pedały. 


$ Jazda Nie-re-al-na. Nie da się porównać z używaniem 
jakiegokolwiek innego kontrolera do gier. Superwygodna, 
superdokładna, superwykonana i superfajna. Skrzynia bie- 
gów działa jak bajka, przenoszenie sił jest perfekcyjne. 


| 4 
© © 
«: 


Cena: 1199 zł 
wrażenia końcowe Jest droga jak żadna inna, ale też żadna inna deskę rozdzielczą. Komputer 
nie będzie wam tak droga. To Ferrari świata gier. kontroluje zapłon, wyświetla 


obroty, prędkość i mapkę GPS. 


LOGITECH FORMULA FORCE EX txt: [rgb] 


pierwsze wrażenie Solidna, ładna, ma- śŚ M Konkurs SMS- „owy! * m = Aż, 


teriały dobrej jakości. Pedały stabilne, ale 
mają tendencję do uciekania spod stóp. 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną 
z pięciu gier Test Drive Unlimited! 
A potem testuj swego peceta i łącze... 


c= 


instalacja Dwa imadła są świetne,  / 
ale mogą nie objąć grubszych stołów. | 
Dobry program do tworzenia profili. 


=/ Jedną z rewolucyjnych cech 
Test Drive Unlimited jest: 

A możliwość używania broni 

B możliwość gry z ludźmi z całego świata 

C możliwość cofania czasu 


opcje Tylko do PC, force feedback. s 


jazda System przenoszenia sił perfekcyj- b 
ny, koło precyzyjne, 
Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści KONKURS.TESTDRIVE.A B lub C.twoje dane adresowe pod numer 7292. Koszt jednego 
SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Przykładowo, jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać 
tak: KONKURS.TESTDRIVE.B.Jan Kowalski ul. Niska 15/10 00-001 Warszawa. Pamiętaj, żeby nie używać polskich znaków. 
Na SMS-y czekamy przez całą dobę, siedem dni w tygodniu aż do 19 lipca 2007 r. Listę laureatów opublikujemy 
w numerze 9/2007. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


Cena: 289 zł 


wrażenia końcowe Mercedes 
— w cenie Opla Corsy. 


ka 


SIEMA! Dawno nie byłem taki dumny! Co prawda ostateczny 
werdykt, jak wygląda PLAY, wydacie Wy swoimi portfelami 
i głosami, ale ja myślę tak: jest lepiej niż kiedykolwiek. 
Dlatego NAKAZUJĘ - bombardujcie naszą skrzynkę 

! Chcę czytać, co myślicie! 


Mnie się najlepiej gra w wolne dni lub gdy 

pogoda dokucza w GTA San Andreas i Call 
Czy moglibyście umieścić trochę więcej in- of Duty 2. Gra zrobiona przez firmę Rock- 
formacji o GTA IV i dodać jakieś screeny? > star North zaspokaja moje potrzeby, gdy 
podbiegnę do jakiejś pani z kastetem (...) 
Hm, bądź pewien, że już niedługo zain- 
teresujemy się tą grą bardzo poważnie. 
A w poprzednim numerze i tak napisali- 
śmy o niej bardzo dużo! 


Czepek 


Czepek, kiedy rozdawali mózgi, to stałeś 
w kolejce po włosy, ale była za długa, 
więc nie dostałeś ani jednego, ani dru- 
giego? 


Pisaliście także coś o tym, że firma Ubisoft 
tworzy grę Lost, czy macie jakieś dokład- 
niejsze informacje na temat fabuły? 


Fabuła gry jest owiana tajemnicą, Ubi 
jest tak tajemnicze, że nawet na swojej 
imprezie (relacja — strona 26) nic z niej 
nie pokazali! 


Trzecie moje pytanie to czy prawdą jest to, 
że gra Crysis ma mieć specjalne dostoso- 
wywanie się do parametrów komputera 

w ten sposób, że gra odpali nawet na dwu- 
i trzyletnich komputerach? 


Józek 
Jeśli kupiłeś komputer trzy lata temu, ale 
był wtedy wypasem, to może pójdzie, bo 
będzie działała na kartach z DX9. Tyle 


tylko że będzie na bank skakała. Ta gra 
wymaga gigantycznej ilości mocy. 


| NAJNOWSZ% HAJTEKOWY 
COOLER! NA TĘ POGODE, 
JAK ZNALAZŁ! POCZUJ TEN 
CHŁÓD, KOLEŻKO! 


by BOBY PERU 


PCaj 


|BVB-Bi 
[SOFTWARE | 


TEST=RECENZJA! 


xl góangoli | 


ł zi 
Autostrad 


Czy zrobicie test albo chociaż recenzję gry 
Call of Duty 4? 


Pewnie. Zrobimy test i recenzję w tym 
samym numerze bo... to to samo. 


MARZENIE SPEŁNION 


Przeczytałem w starym PLAYU, że można spróbować sił 
w redakcji. Podstawowe pytanie: co się przez to rozumie? 
PLAY jak PLAY, jest o kompach i grach. Nie mam trzynastu 
lat i co nieco o nich wiem, ale ile — to trzeba sprawdzić. 
Nie mam się co równać z zawodowcamii, ale z każdą grą, 
o którą pytali mnie znajomi, miałem do czynienia. 


No i to podstawa. Trzeba jednak umieć bardzo do- 
brze pisać. A zacząć od napisania mejla do nas. Je- 
śli zrobi na nas wrażenie — proponujemy jakiś prób- 
ny tekst. Jeśli zrobi na nas wrażenie — proponujemy 
kolejny. Jeśli zrobi na nas wrażenie — no, tym razem 
proponujemy już napisanie zwykłego. 


Pozostaje kwestia tego typu: czy muszę... przepraszam, 
czy musiałBYM kupować oryginały jeszcze przed pre- 


mierą gry, mieć Mlrca, Skype'a i być zobowiązany do 
Czy pewna hurtownia gier o podobnej do na przykład jednej recenzji na tydzień? 
was nazwie współpracuje z wami? 
Zobowiązany? Gdyby okazało się, że dobrze piszesz, 
nie dałbym Ci szans niepisania czegoś raz na kilka 


dni! Ale początkujący robią u nas głównie reportaże. 


Nie, nie mamy z nią nic wspólnego, 

tak samo zresztą jak z nowym operato- 
rem komórkowym. Ale jesteśmy im 
wdzięczni za darmową reklamę. W sumie wystarczyłoby mi, gdybym mógł pojawić się 
raz jako twórca artykułu, powiesiłbym go sobie na ścia- 
Czy kiedykolwiek ukaże się ostatni odcinek nie i modlił się doń co wieczór. 

8Bita? 

Mówisz — i masz! Właśnie uczyniłem Cię twórcą li- 
stu. Traktuj go jak artykuł. Nawet od razu wsadź go 
w ramkę! Podpis też masz, o: 


Szreder 


Byty SBita i PLAYA są ze sobą nieroze- 


rwalnie związane. Will B. Fine 


„dE "M +- == ES 8 — Information 


Cóż, poprzedni PLAY był wyjątkowy. Wiem. Pierwsi — |-msx-. 
na świecie zapowiedzieliśmy Need for Speed Pro | 
Street i FIFĘ 08. Przyznacie, że to rzecz niecodzien- 
na jak na polskie pismo? Cóż, nikt nie mówił, że my 
będziemy zwykli! Polski internet od razu rozgrzał 
się do czerwoności — na fanowskich stronach tych 
gier zaczęły się pojawiać skany PLAYA, a Wy zaczę- 
liście nas o tym alarmować. Dzięki za czujność, 
chłopaki! Dawno już nie dostaliśmy tylu przeprosin, 
ile wysłali do nas ludzie z tych stron. Inna sprawa, 
że czuliśmy się nieźle, widząc cytaty z PLAYA na | 
znanych zagranicznych site'ach. Trafiliśmy nawet na 
Wikipedię! Wybaczamy — bo rozumiemy, że nasze 
okładkowe tematy były najlepsze w tym roku. 


Pro Street and wil be ri] 
PLAY recent publication 


| Teaser trailer 


On M. 


LISTA ZWYCIĘZCÓW KONKURSU KRZYŻÓWKOWEGO 


Poniżej podajemy listę zwycięzców konkursu krzyżówkowego z numeru 5/2007. Hasło brzmi: KIEROWNICA. Laureaci otrzymują 
monitor i gry komputerowe Test Drive Unlimited. Fundatorem nagród jest firma CD Projekt Sp. z 0.0. 


Monitor BenQ FP73G: 


Przemysław Czop, Wieliczka 
Łukasz Dorsz, Ostrzeszów 
Rafał Fiąsek, Wilczonek 
Mariusz Jarczewski, Warszawa 
Marcin Jarosz, Dąbrowa, 
Sławomir Kluska, Krzywe Koło 
Dorota Kozłowska, Węgorzewo 
Małgorzata Kręt, Gdynia 

Adam Krzyżanowski, Pruszków 


Mariola Kutynia, Kłobuck 

Stanisław Łuczak, Siedzów 

Wojciech Marcinkowski, Zielona Góra 
Maciej Mill, Krągi 

Maciej Mleczko, Bielsko-Biała 

Renata Muraszko, Jawor 

Kamil Potocki, Chocianów 

Łukasz Rogacki, Malbork 

Zbigniew Stępniak, Brzeg 


Wojciech Stokłosa, Rychwałdek 
Patryk Strzecha, Sady 

Waldemar Suchanek, Andrychów 
Mateusz Sudak, Sosnowiec 

Maciej Sumanowicz, Szczecin 
Mirosław Surała, Grodzisk Mazowiecki 
Marek Wysiecki, Kolbudy 

Mirosław Zawodniak, Police 
Waldemar Żurek, Jarocin 


Damian Cieślak, Warszawa 


Test Drive Unlimited: 


Mateusz Bania, Jabłonica Polska 
Łukasz Buchta, Piekary Śląskie 
Justyna Cybulska, Świnice Warckie 


OFERTA 


SPECJALNA 


SPLINTER CELL 
DOUBLE AGENT! 


W ROLI SAMA FISHERA 
MIROSŁAW BAKA 


WYMAGANY NAPĘD DYD 


"= ANIDV ATBNOQ 1132 MJANTIdS SAADNY TD WOL 


—"— OFT as” 
uBI5 
NR 


PŁACISZ TYLKO 


PY =) 


OSZCZĘDZASZ 
PRAWIE 


Oferta ważna tylko do 31.09.2007 
lub do wyczerpania zapasów. 
Szczegóły na http://play.redakcja.pl 


Aby zamówić, zajrzyj do sklepiku 
internetowego: 
http://kiosk.redakcja.pl/play/prenumerata/ 
Możesz też zadzwonić: 
WZYZYĄCYWAWYZYZYA CY: 
lub wysłać e-mail: 
prenumerataQaxelspringer.pl 


zwarty Colin to jeden z jaśniejszych epizodów serii. Komplet- 
ny, świetnie wykonany rajd bez udziwnień, które pojawiały 
się w innych odsłonach. Podstawowy tryb to mistrzostwa 
według reguł prawdziwej rywalizacji. Rajd danego kraju podzielony 
jest na kilka odcinków, a zwycięża ten, kto osiąga najlepszy czas. 
Zwiedzanie przepaści i bliskie spotkania z drzewami powo- 

dują uszkodzenia samochodu, ale nawet po kilku dzwonach 


Pe, 


pierwszym starciu Sam skopał zadek sługusom Mentala, 
kosmicznego półboga o maniakalnych zapędach. Teraz 
wybiera się do gwiazdozbioru Syriusza, by porozma- 
wiać z Mistrzem Świrusem w cztery oczy. Niestety ko- 
smiczna stłuczka sprawia, że macho w trampkach 

4 rozbija się w Ameryce Południowej wśród 
ruin cywilizacji Majów. A zza każdego wznie- 
sienia, z korytarza czy zagajnika znów wy- 
pełzają słudzy Mentala. | znów jest 
wartka akcja, dużo strzelania i humo- 
ru. Bezgłowi kamikadze, buszujące 

w zbożu prosiaki czy strachy na wróble 
z piłą mechaniczną 
mają wymyślne rodza- 
je ataków, co wymu- 
sza stosowanie odpo- 
wiedniej taktyki. Gra 
jest po polsku, obszer- 
ne notatki Sama o po- 
tworach i broni — też. 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, karta 
32 MB, 620 MB na dysku twardym 


= ma lepszej gry rajdowej niż Colin 04 


auto nadal jedzie, choć 
nieco gorzej. Co dwa 
odcinki polowy warsz- 
tat dokonuje napraw, 
ale przy ostrej jeździe 
może się nie wyrobić. 
Do ponad 20 licen- 
cjonowanych samo- 
chodów 4x4, z napędem na jedną oś i potworów mocy z Grupy B 
dochodzą auta zdobywane w mistrzostwach. Grafika jest świetna. 
Modele są bardzo dokładne, a uszkodzenia pokazują, co przeżyli- 
śmy. W całkowicie polskiej wersji nasz pilot Krzysztof Hołowczyc 
profesjonalnie mówi, co czyha za zakrętem. A co mówią inni? „Nie 


i w ogóle niewiele jest lepszych 
gier wyścigowych” — serwis Ga- 
meSpot, ocena 8.8/10. 


procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, karta 
64 MB, 2,9 GB na dysku twardym 


iebieska żaba 
w motocyklo- 
wym orzechu 
pojawiła się nagle 
i opanowała świat. 
Wszędzie było ją sły- 
chać i widać. Także 
w świecie gier. W Cra- 
zy Frog Racerze żaba 
szpanuje w jeździe na 
gołym zadku. Rywale 
to kilku innych freesty- 
lowców i policyjny robot z pamiętnego tele- 
dysku. Kierowcę wybieramy dowolnie, a każdy 
ma inne parametry. Pędzimy po futurystycz- 
nych torach wysoko nad dachami miasta 
w zawrotnym tempie. Wciskając gaz do de- 
chy, trzeba uważać, by nie wylecieć, szkoda 
„ cennych sekund. Walka na torze toczy się 
, w dosłownym sensie, na miny, rakiety czy 
paralizatory. By 
je aktywować, 
zbieramy złote 
monety. 


procesor 400 MHz, 256 MB RAM, karta 
32 MB, 350 MB na dysku twardym 


COMANCHE 4 


omanche to amerykański 
C helikopter, a zarazem mar- 
ka znanej serii gier. Choć 
to symulator lotniczy, latanie nie 
jest tu tak trudne jak w innych 
tego typu tytułach. Sterowanie 
opracowano tak, by maszynę 
mógł prowadzić każdy. Łatwość 
w jej kontrolowaniu nie oznacza 
jednak, że gra jest banalna. 
Oderwanie się od ziemi i dotar- 
cie do punktu nawigacyjnego 
nie sprawiają kłopotów, ale gdy wokół zaczynają śmigać rakiety, 
a działka przeciwlotnicze prują serię za serią, trzeba wykazać się 
sporymi umiejętnościami, żeby wykonać zadanie. 
Wykonujemy misje w różnych zakątkach świata. Cele są zróżni- 
cowane. Raz trzeba coś zniszczyć, innym razem ochronić. Naszy- 
mi przeciwnikami są zwykle terroryści i wywrotowcy. Te siły są 
przy tym zaskakująco dobrze wyposażone i wysyłają przeciwko 
nam całe armie uzbrojone w helikoptery, czołgi i działka przeciw- 
lotnicze. Gra jest w pełni po polsku, łącznie z komunikatami gło- 
sowymi napływającymi z centrum dowodzenia. Dzięki temu za- 
wsze wiadomo, jaka jest sytuacja 
| co w danej chwili robić. Nie 
trzeba już wczytywać się w dłu- 
gie odprawy. 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, karta 
32 MB, 540 MB na dysku twardym 


COLIN MCRAE RALLY 04 


kierowanie samochodem 


Strzałki kursora 


Spacja hamulec ręczny 
wyższy bieg 

B niższy bieg 

s] zmiana kamery 


pauza i menu opcji 


SERIOUS SAM: DRUGIE STARCIE 


Ww ruch do przodu 
z ruch do tyłu 
A 
D 


unik w lewo 
unik w prawo 


DEMA NA PŁYCIE 


Colin McRae DIRT ż 
Terenowa odmiana Colina wygląda interesująco. Scigamy się w 
wielu różnych rajdach, w demie jeździmy buggy i autami WRX. 


Tomb Raider Anniversary 
Na 10 urodziny Lary pierwsza część w nowym wydaniu, z większą 
swobodą i ładniejszą panną Croft. W demie odwiedzamy Peru. 


Armed Assault 
Nowe wcielenie taktycznej strzelanki Operation Flashpoint. Wielka 
swoboda działania, inteligentni wrogowie i kompani. 


Command 4 Conquer 3: Wojny o tyberium 
Nawiązująca do korzeni klasyka rts w nowym wydaniu. Zróżni- 
cowane jednostki i dynamiczna rozgrywka. W demie gramy GDI. 


Lost Planet: Extreme Condition 
Na zapomnianej planecie śnieżni piraci walczą z prehistoryczny- 
mi stworami. W demie dostępne są dwie misje. 


Red Ocean 
Jack Hard, poszukiwacz skarbów uzbrojony w najnowsze wyna- 
lazki, walczy na lądzie i pod wodą. Demo zawiera trzecią misję. 


Ancient Wars: Sparta 
W demie rts-a gramy Spartą, Persją i Egiptem po jednej misji. 


COMANCHE 4 


ruch w bok 
skręty na boki 


lot do przodu, do tyłu 
zwiększenie, zmniejszenie wysokości 
regulacja wysokości 
podwozie 
blokada hamulca 
Lewy przycisk myszy _ strzał 
Prawy przycisk myszy _ zmiana namierzonego celu 
ustawienie broni - działko 
ustawienie broni - hydra 
ustawienie broni - stinger 
ustawienie broni - hellfire 
ustawienie broni - artyleria 


flary 


drzwi ładowni 


zmiana widoku 


Spacja skok 
[e schylenie się 
Lewy przycisk myszy strzał 

Prawy przycisk myszy użycie obiektu 


cele misji 
podgląd ostatnich wiadomości 
lista trafionych celów 


PPM dwukrotnie przywołanie komputera 
Lewy Alt przeładowanie broni 


Home centrowanie widoku 


ruch marszem 

przełączenie trybu 

bieg/marsz 

H przełączenie widoku 
tpp/fpp. 

= rozmowy w trybie 

multiplayer 


Lewy Shift 
Caps Lock 


skalowanie mapy 


wyświetlenie punktów nawigacyjnych 
pomoc 


CRAZY FROG RACER 


sterowanie zawodnikiem 
hamulec ręczny 


wybór poprzedniego bonusa do aktywacji 
wybór następnego bonusa do aktywacji 


zmiana broni 
wybór broni 


Kółko myszy 
Od 1 do 6 


aktywacja bonusa, wybór opcji w menu 


pauza i menu opcji 
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„Nie oszukałem ani razu. Poza tymi, 


które dały mi zwycięstw. 


SERIOUS SAM: DRUGIE STARCIE 


W dowolnym momencie podczas rozgrywki wciskamy klawisz 
(pod Esc) i w pojawiające się okno wpisujemy poniższe kody. 
Zatwierdzamy je następnie, wciskając klawisz Enter. 


|PAGLGLICJ Kac 
Wszystkie informacje 
Wszystkie bronie 
Latanie please fly 
Nieśmiertelność please god 
Niewidzialność please invisible 
UZBZJA (MELEGSCCFE| please killall 
Latanie i przechodzenie przez ściany please ghost 
Otwarcie drzwi wskazanych celownikiem please open 
Odnowa energii please refresh 


LECEERCAIEJL 


LĘCECE: NZELU 


UFO EXTRATERRESTIALS 


Uwaga! Aby zastosować poniższe tajne kody, edytorem tekstu 
otwieramy plik Const.xscr w folderze gry. Wyszukujemy w 

nim linijkę const bool debugKeys = false; i zmieniamy ją na 
const bool debugKeys = true;. Teraz działają poniższe kody. 


Działanie Klawisz 
Jednostki przenikają przez ściany strzałki 
Natychmiast kończy się tura przeciwnika Spacja 
Wyłącza mgłę wojny s = 
Wszyscy wrogowie giną L 
Wybrany żołnierz dostaje najlepsze bronie 5 
Regeneracja zdrowia o 5 punktów P 
Regeneracja punktów ruchu a 
Zabicie wskazanego wroga K 


TWO WORLDS 


Aby uruchomić tajne kody, podczas gry wciskamy klawisz ” 
(pod Esc) lub Shift + 6 (2) i w pojawiającym się oknie poleceń 
wpisujemy cheats 1. Teraz używamy poniższych trików i nie 
boimy się już żadnych wrogów. 


rr 


» : 


Działanie 
1000 punktów zdolności 


Kad 


ec.dbg lamcheater 


Zabija wroga przed nami 


LLU 


Awans na kolejny poziom doświadczenia _ec.dbg levelup 


Wszystkie umiejętności ec.dbg skills 


Więcej reputacji ec.dhg rep 


SAM 8 MAX EPISODE 6 


BRIGHT SIDE OF THE MOON 


Aby otworzyć sobie dostęp do menu tajnych kodów, w którym 
między innymi przenosimy się automatycznie do dowolnych 
stref w grze, przytrzymujemy wciśnięte klawisze Ctrl+Shift+D 
i klikamy dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na strzałkę 
menu znajdującą się na samej górze ekranu. 


SILENT HUNTER 


WOLVES OF THE PACIFIC 


Większa sława 

Zaczynamy grę, wpisujemy imię swojej postaci i wychodzimy 

z gry przed opuszczeniem portu. Dowolnym edytorem tekstu, 
na przykład Notatnikiem, otwieramy plik Career Track w fol- 
derze SH4DataCFGlSave Gamesi000000001 w katalogu 
Moje dokumenty. Uwaga! Przed dokonaniem zmian w pliku 
robimy jego kopię zapasową. Znajdujemy linię Player Current 
Renown i zmieniamy jej wartość na 5000000000.00. Tyle 
właśnie mamy teraz punktów sławy i orderów. 


(b. THE SHIP 


Podczas gry wciskamy klawisz ” (pod Esc) i w pojawiające się 
okno wpisujemy poniższe kody. 


Włączenie kodów sv_cheats 1 
Chodzenie przez Ściany i latanie _noclip 
Nieśmiertelność god lub buddha 
Ustalenie wysokości wypłaty 
za zabicie na X 
Włączenie/wyłączenie 
ochrony na statku ship_security_disable 0/1 
Wszyscy przeciwnicy giną bot_kill 

Cała broń palna ship_give_all|_weapons_shoot 
Wszystkie bronie tłuczone 
Wszystkie bronie białe 
Brzytwa 

Latanie z prędkością chodu 
Wyłączenie przeciwników 
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Podczas rozgrywki wciskamy klawisz ” (pod Esc) i w pojawiają- 
ce się okno wpisujemy poniższe kody. Zatwierdzamy je następ- 
nie, wciskając klawisz Enter. 


mfk_min_value number X 


ship_give_all|_weapons_bludgeon 


ship_give_all_weapons_stab 
ship_give_all_weapons_slash 
sv_noclipspeed 0.5 
ship_enable_bots O 


COMANCHE 4 


|» PACLELILĄ Kod 
Wrogowie nie atakują nas 8cdd5735 
Pełna amunicja i paliwo doubledouble 
Nieśmiertelność (na 15 minut) 6b28e699 


Wszystkie misje 
Aby odblokować wszystkie misje, jako imię swojego pilota 
podajemy kod WolfBlitz. 


TYLI 


Komputer ($*) 


4 


172007 (faj 2007 


40 odpowiedzi na trudne 
pytania do fotografii cyfrowej 


12 000 klipartów j/ Foto Studio 3 
"nina ! 


Obiektowi 28 


klipartów ems __ h E wie Biblioteka FF": 


© upiększa 
pisma, listy, 
wizytówki, 
zaproszenia | $- 
iinne 
dokumenty - 


Jak poprawić zdjęcie w komputerze | Usuwamy czerwone oczy |] Wgrywanie 
fotek do peceta | Wszystko o drukowaniu zdjęć | Jak stworzyć galerię 
internetową | oraz 35 innych praktycznych porad 


W nowym 


na płycie DVD 
kompletny zestaw 
programów 


w komputerze 
każdego 
fotoamatora 


SZUKAJ W KIOSKACH! 


cztero- 
suwowy 


wirnik 


|| REGULAMIN 
KONKURSU 


UWZECHLESCAW SWE AJ EEALNI 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się w ha- 
sło, które należy przesłać do nas SMS-em. Wystarczy wysłać 
SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod numer 7292 (usługa do- 
stępna we wszystkich sieciach - Era, Heyah, Orange, Play, Plus). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się z kil- 
i ku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki brzmiało 
do spłacenia na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądałby tak: PLAY 
PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a wynosi 2 złote + 
VAT, czyli 2,44 złote z VAT-em. 
Nagrody otrzyma 1] osób, które zostaną wylosowane spośród 
wszystkich uczestników, którzy wyślą SMS-y z prawidłowymi roz- 
wiązaniami krzyżówki PLAYA. Laureaci zostaną wylosowani 
w redakcji PLAYA. 
wojskowy Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być osoby pełnoletnie. 
przewrót Osoby niepełnoletnie wezmą udział tylko w losowaniu gier 
komputerowych. 
Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 8/2007, to znaczy 
do 19 lipca 2007. 
Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy w PLAYU 9/2007. 
Nagrody - gry komputerowe - zostaną przekazane laureatom 
obramowanie centrum w ciągu 30 dni od premiery gry Juiced 2 w Polsce. Redakcja nie 
czapki miasta pokrywa kosztu dojazdu na teren imprezy. 
Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
drogowy lub scowości, w której mieszka. 
zapytania Pełen tekst regulaminu jest dostępny w redakcji. 


krewna 
pszczoły 


otarcie się 
piłki o siatkę 


syn Dedala 


MIERER 


wypadek 


na pawim 
ogonie 
i w rosole 


Uwaga: Gry zostaną dostarczone 
zwycięzcom konkursu tuż po 
polskiej premierze Juiced 2 
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Co więcej, zwycięzcy konkursu oprócz 
przejazdu zapewniamy także karnet SU- 
PER GOŚC, który uprawnia dwie osoby 
do wstępu na teren zawodów (wszystkie 
strefy dostępne dla publiczności), wstę- 
pu do namiotu vipowskiego z jedzeniem 
i piciem oraz gwarantuje miejsce na du- 
żej trybunie. Sama jazda odbędzie się 
16 września tuż przed oficjalnym otwar- 
ciem zawodów, a nazwisko laureata 
konkursu zostanie ogłoszone przez me- 
gafon tak, żeby wszyscy o nim słyszeli! 
Zwycięzca ma oczywiście zapewnione 
ubezpieczenie. Organizatorem rajdu jest 
Automobilklub Rzemieślnik. 
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W POPRZEDNIM ODCINKU BBIT ORAZ DZIADEK 
ŁOŚ ZNALEŹLI SIĘ NA POKŁADZIE POJAZDU [2 > 
NIEJAKIEGO BUMBAKI ORAZ JEGO MECHANIKA,  [E z "SE 
TO WŁAŚNIE ON ZAUWAŻYŁ BBITA ORAZ e 4] HE 
DZIADKA DRYFUJĄCYCH W KOSMOSIE, 
TYMCZASEM POJAZD KOSMICZNYCH ŁOŚI, 
WCHŁONIĘTY PRZEZ TAJEMNICZĄ BIAŁĄ MASĘ, 
ROZBIJA SIĘ NA NIEZNANEJ PLANECIE 
PODCZAS AWARYJNEGO LĄDOWANIA, 


JEŚLI ZAMARTWIASZ SIĘ LOSEM DRANIE POSMAKUJĄ NASZYCH 
AMBITNEGO ŁOŚIĄ, TO OBIECUJĘ PIĘŚCI I PROMIENI BLASTERÓWI WIEDZ, DZIADKU, ŻE JAKO 
TOBIE - ODNAJDZIEMY NASZEGO = NA KOLANACH BĘDĄ BŁAGAĆ KOSMICZNY PILOT NIE RZUCAM 
PRZYJACIELA ORAZ PORYWACZY,,, | 2 LiTość, ALE NIE, NIE Z NAMI SŁÓW NA WIATRI 
TE SZTUCZKI, NASZA EMPATIA 
WYGAŚNIE, JAK OGNISKO 
© BRZASŚKU, 


KIEDY NA MNIE 
PATRZYSZ, BBICIE.., 
KOGO wiDZISZ7 
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NIE JEST TAK ŹLE, STARUSZKU! A GoŃ 
ówi, MECHANIK CIE 
MECHANIK MÓWI, ŻE NIEJEDNEJ CHYBA SIĘ WSZYSCY! 


MŁÓDCE BYŁBYŚ W STANIE - i 
ZAMĄCIĆ JESZCZE W GŁOWIE. ZARTOWAŁ... DĘ SOBIE! 


CIEBIE, DZIADKU... 
CIEBIE WIDZĘ! 


NIEPRAWDA... 
WIDZISZ JEDYNIE 
ZGORZKNIAŁEGO 

STARCA... ACH, 

być ZNÓW 

MŁODYM... 


ZOSTAW GO, BBICIE. 
ZIADEK MUSI POBYĆ 
CHWILĘ SAM. 


A TERAZ NOWOŚĆ 
W BEICIE-PIOSENKA © aż > > 
NA MELODIĘ POLSKIEJ PŹ.. 8 Ę Ń MÓWI: POŻEGNAJ 
ROCKOWEJ BALLADY. 2 ę sA s. SIĘ, ŁOŚIU -PA, PA! 
> > 5 > GNIJE JUŻ W PIACHU 
TWOJA DU... 


ŻYCIE NA KOŚCIACH 
MARSZA MI GRA. 
POGRZEBOWEGO, 

BO MSZA JUŻ TRWA. 


_TAK SIĘ SKŁADA, | W ZAMIAN ZA NIĄ 
ŻE MAM NA ZBYCU PI] 0ZZEKUJĘ JEDYNIE 


MAPĘ PROWADZĄCĄ | DROBNEJ... 
DO ŹRÓDŁA MŁODOŚCI, |AP = 


LEŻĄCEGO W CENTRUM 
GALAKTYKI... 
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Wspólna akcja PLAYA i sklepu internetowego gram.pl! Od 21 
czerwca do 19 lipca z tym wydaniem PLAYA zaoszczędzisz 
na grach rajdowo-wyścigowych z gram.pl i połowę ceny! 


— mr 


| [eż w” EV 
LV ZLA zak sŚ : ji 


| 
EEE) 


mumerezm = ==" 


I 


kupiszteS:) 5 
eż ŚR GŃ: | ż 
za pół Eehy 


= MotoGP 3 EA= 
uw «5 TOCARace Ultimate Racing 
Driver 3 


Technology 


Test Drive 
* Unlimited 


RACE DRIVER 


Juiced: Szybcy 


i gniewni NBA.. 


pa” >" PPPOE. "pogo Toys] 
SMS GRIM. 1BOKIO WH  PUTSIWIOK PATSIAMONZ ?sł SPRZED  MNML 


Wpisz kod, który odczy- 

tasz z okładki płytki do- 

łączonej do PLAYA. Ko- 
szyk zostanie przeliczony, a ceny 
gier zmienione na promocyjne. 


COLIN MCRAE RALLY 04 SERIOUS SAM: DRUGIE STARCIE 


pasów. Promocja nie kumuluje się z akcją wirtualne pieniądze gram.pl. 


Akcja Gram za półdarmo! 
gram.o| i 
TWÓJ UNIKALNY KOD. SZCZEGÓŁY NA 13 STRONIE PLAYA 


i wybierz gry, które chcesz kupić do zamówienia. Kliknij na 


Ą zajrzyj tam do działu 
sklep.gram.pl/samochody 2 Dodaj gry do koszyka i przejdź 
za pół ceny. Mam kod promocyjny. 


To tylko niektóre propozycje. Tytułów objętych promocją jest więcej, choć wysokość rabatów innych tytułów może się 
różnić od przedstawionych powyżej. Aktualną i kompletną listę znajdziesz na http://sklep.gram.pl/samochody. 


Przestaje też obowiązywać w momencie ukazania się PLAYA 8/2007 na rynku, czyli 19 lipca 2007. 


Uwaga! Oferta ważna jest do wyczerpania zaj 


WEJDŹ NA WAP.JAVA.WAPSTER.PL!!! 


POKAZ ZDJĘĆ 


H ATNSAW 
CHE 


Wimiwiykkicm | = 3 A 
JV1758P75 JV1776P75 NATOŻETE 


+ | JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ 
DESA TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA 


JV1759P75 MODEL SWOJEGO TELEFONU (NP. CO NOKIA 3310). 


dZWOWKi real 7428 poli = 


TYLKO'U NAS!!! Do każdego pobranego dzwonka 
POLIiI REAL otrzymaszMMS=aztekstem piosenki! 


_ GLAMOROUS 
MV3262385P75 || MV3267811P75 || MV3263850P75 |] MV3213552P75 MV3262616P75 || MV3213547P75 || MV32638 

TE POSSYCAT a _ 50 CENT Ń 
ż | * 

J > | h 

= .1 J PĘŻ ja 
> i r 
. s _| Bor a , ku 


SAY TT RIGHT 


R pa o 
MV3225857P7 5 MV3251282P75 MV3262401P75 MV3262402P75 MV3262434P75 MV3263823P75 


Bkoueo OJOĄOSYU W 7428 owoce: 


p s 
©) =) 


AN3270785P75 [jj] AN3270410P75 


WYŚIISHSNARUWER TWTREŚCIWPISZ: ma 
- ABY DOSTAĆ KATALOG GIER - KATALOG TAPET - KATALOG DZWONKÓW - KATALOG HLMÓW 
- KATALOG GIER EROTYCZNYCH - KATALOG TAPET EROTYCZNYCH - KATALOG TELEDYSKÓW -GGÓWT 114 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 334 53 WANDA" 
SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB NAREW «TWE 
WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN [2447 WET) WEG "SU 
4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH SEHR «7 
KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). 


COMPANYHFROES 


KOMPANIA pęcI 


PIĄTA ODSŁONA JEDNEJ Z NAJPOPULARNIEJSZYCH 
STRATEGII WSZECH CZASÓW! WYJĄTKOWE WYDANIE 
ZAWIERA DWA OFICJALNE ROZSZERZENIA: 
MISJE DODATKOWE I LEGENDY. 


REWOLUCYJNY RTS, ROZGRYWANY W REALIACH TYLKO W TYM WYDANIU - BONUSOWA PŁYTA 

II WOJNY ŚWIATOWEJ. POPROWADŹ KOMPANIĘ ABLA Z DODATKOWĄ PRZYGODĄ „WYSPA PIRATÓW” 
OD MOMENTU DESANTU W NORMANDII AUTORSTWA GRUPY SARMATIA ORAZ SPECJALNYM 

AŻ PO FINALNE WALKI W GŁĘBII EUROPY. MODEM DLA WIELU GRACZY „WYSPA AERIS”. 


W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIE 


ż 


ZAPOMNIANE OPOWIEŚCI 
==" adikóc kk. 


ię 


ITIONS RĘĘ 
DIAMENTOWA EDYCJA RISE OF LEGENDS ZŁOTA EDYCJA CZAS MROCZNYCH WOJEN 


WYBRANE NAJLEPSZE GRY * OBSZERNA INSTRUKCJA - DOŻYWOTNIA GWARANCJA 
EKSKLUZYWNE WYDANIE * PROFESJONALNY PORADNIK * DODATKI NA GRAM.PL gram.pl 


© 2007, Platynowa Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. zo.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. CD Projekt, Gram.pl i wszystkie inne znaki 
towarowe podlegaja ochronie i zostały wykorzystane za zgodą uprawnionych podmiotów. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


